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wahrend die Prasenz des Imperiums bedrohliche AusmaBe

Eine rivalisieren-

de Familie macht
lhnen das Ge-

schaft streitig,

annimmt. lhre einzige Chance zu (iberleben besteht darin, sich
der Rebellenallianz anzuschlieBen und ihr in diesem epochalen

Star Wars Konflikt zur Seite zu stehen. Sobald die galaktische

Schlacht beginnt, werden Sie das Kommando {iber X-Wings
und andere neue Raumjager tibernehmen. Messen Sie sich in
spektakuldren 3D-Missionen mit imperialen Jagern. Wenn Sie
Ihre Fahigkeiten bewiesen haben, werden Sie sich im Cockpit
der legendaren Millennium Falcon wiederfinden, um in der
Schlacht von Endor gegen die liberméachtige

imperiale Flotte in den Kampf zu ziehen. lhr Schicksal

und das der gesamten Galaxie liegt in lhren Handen...
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DUNGEON KEE

Der erste Teil war ein groBer Erfolg, auf Dungeon

Keeper 2 wartete man bis jetzt vergeblich. Doch es : : i (8

gibt gute Neuigkeiten.
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Donkey Kong World
PlayStation 2

Bugs Bunny Lost in Time
Ape Escape

Jet Force Gemini
Expendable

Hell Copter

South Park

Darkstalkers 3

Bloody Roar 2

Hugo 2

adventure

Legacy of Kain: Soul Reaver
Final Fantasy VIl

Laura und das Geheimnis
des Diamanten
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WWEF Attitude
NBA Pro 99

Anna Kournikova’s Smash
Court Tennis

Triple Play 2000
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SIMULaTIonen

Need fiir Speed 4

RC Stunt Copter

GTA London 1969

Eagle One — Harrier Attack

SCHUMACHIR ©

Driver

V-Rally

F-1 World Grand Prix 2
Field & Stream Trophy Buck
Wing Over 2

pai g |

10
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.
Earth 2150

Catan - Die erste Insel
Dungeon Keeper 2

Der Verkehrsgigant

Heroes of Might & Magic IlI
Malkari

Warzone 2100 W

Populous: The Beginning -,
Unentdeckte Welten

Yoyo's Puzzle Park

TIPS - ICICKS

rubrik

GRAND PRIX 2

Ab Mai konnt lhr die neue Formel-1-Simula-
tion selber testen. Unsere Testergebnisse
erfahrt lhr schon jetzt.

Anna Kournikova’s Smash
Court Tennis
Ape Escape
Bloody Roar 2
Bugs Bunny Lost in Time
Catan - Die erste Insel
Darkstalkers 3
Der Verkehrsgigant
Donkey Kong World
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Dungeon Keeper 2
Eagle One - Harrier Attack
Earth 2150
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F-1 World Grand Prix 2
Field & Stream Trophy Buck
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KONG
WORL

Wann eroberf
Donkey Kong das
Nintendo 64?

T 1@

e v .

Gerich- & o>
tekliche  der wemey _

: Branche brodelt, P s N
doch nahere Informationen _,-f/
gibt esimmer noch nicht. Wann '
Donkey Kong 64 erscheint und ',:‘}","~
wie es genau aussehen wird, /i
bleibt weiter im Dunkeln. Klar ist, daB Rare
zur Zeit die neueste Episode der Affensaga
programmiert und, daB die erste Prasentati-

on im Mai auf der E3 stattfinden wird.

Und nachdem im Januar immerhin schon
das erste Bild zu sehen war, kénnen wir
Euch jetzt zwei weitere Screenshots von
dem gut gehiiteten Projekt prasentieren.

Die Spannung wachst damit sicher noch an,
denn von Donkey Kongs neuestem Aben-
teuer ist einiges zu erwarten. Was wir
bereits in Erfahrung gebracht ha-

ben, wollen

wir  Euch

DONKEY

o
€ f? Wahrend die Hintergrundstory also an

natlrlich auf keinen Fall vorbehal-

B ten.
& | Wie in Donkey Kong Country 1-3 wer-
den es Donkey Kong und der kleine
\ Diddy wieder mit den gemeinen
' Kremlings zu tun bekommen.

Bewdhrtem anknupft, wird sich an der
Grafik einiges andern. Am auffalligsten ist
naturlich der Sprung von der 2D-Renderoptik
zur Echtzeit-berechneten 3D-Grafik. Damit er-
gibt sich nicht nur ein vollig neuer optischer
Eindruck, auch spielerisch gibt es damit ganz
neue Moglichkeiten. Wie das konkret aussehen

konnte, daruber 4Bt sich nur spekulieren.

Nachdem Perfect Dark, das von Rare auch schon
langer angektindigt wird, vom 4-MB-Expansion
Pak profitieren soll, kann man davon ausgehen,
daB auch eine Unterstlitzung durch den neuen
Donkey Kong vorgesehen ist. Wenn das Spiel
dann die hohe Auflésung des N64 liefert, er6ff-
nen sich fir Rare neue Grafikdimensionen.
Nachdem Donkey Kong 64, schon bevor es ge-

€ wieder Abenteuerliches erleben.

sicherte Informationen gibt, in aller Munde
ist, und der Erfolg damit fast schon vorpro-
grammiert ist, kann man wohl auch von ei-
ner Rumble-Pak-Unterstlitzung ausgehen.
Bei einem wichtigen Titel wird Nintendo dar-
auf sicher nicht verzichten.

Orientiert man sich an anderen Ver-
kaufsschlagern, werdet lhr bei Donkey
Kong 64 bestimmt auch auf das Modul
speichern kénnen. SchlieBlich muB3 man
bei Mario und Zelda auch nicht darauf
verzichten.

Nachdem Rare bisher eigentlich immer ein
ausgereiftes Gameplay bei seinen Spielen
prasentiert hat, kann man auch fr das neue
Affentheater mit dem Besten rechnen. Ob Ihr
diesmal auBerdem mit einem Zwei-Spieler-
Modus versorgt werdet, ist noch nicht klar.
Aber wir bleiben dran! Sobald es Neuigkeiten
gibt, werden wir sie an Euch weitergeben.
Patrizia Stajer

Das hése Zauberschwein Wizpig hat es in Diddy Kong Racing auf den klei-
nen Affen und seine Freunde abgesehen. Es steht schon fest, daB8 Euch Did-

dy auch inbg

pkey Kong 64 wieder begegnen wird.

iels. Auch in der N64-Version wird die



Der kleine Diddy
Kong steht Don-
key Kong immer
zur Seite.

Drei neue Charaktere warten in DK 64 auf Euch:
Tiny, Lanky und Chunky, den lhr oben seht. Die Drei
- werden unterschiedliche Fahigkeiten besitzen.

ERSTEFI EINBLlCK

+ Mit diesem Bild wurde
das Geheimnis zum er-
sten Mal ein biBchen
geliiftet: der kleine Af-
fe Diddy liefert sich ein
spannendes Duell von
Lore zu Lore mit einem
der fiesen Kremlings.
Dessen Keule ist aller-
dings recht furchterre-
gend. Interessanter als
der Bildinhalt sind je-
doch die grafischen
Details. An Diddys Wa-
gen ist ein toller Lich-
teffekt an der Riick-
leuchte zu sehen und
die Rader lassen auf
den Schienen die Fun-
ken fliegen. Mit dieser

_ Grafik werden Banjo
g™ : ' und Kazooie zum Duell
: j " : oy " herausgefordert.

’Mmbie ersche‘nt. Dixie i
auf sich alleine gestellt.
Diddy und Donkey haben
~wieder eine ihrer verriickten
een in die Tat umgesetzt
und sind losgezogen, umdie =~
'Nachbarinseln zu erkunden.
xie wartet, doch die bei-

Donkey Kong Land lll: The
R inst Time wird



Auf Spielbesprechun-
gen muf3 man noch
warten, aber die neue-
sten Kommentare von
Entwicklern und PS-2-
Schopfer Ken Kuturagi
zeigen deutlich, wel-
che Visionen SCE fur
die Industrie entwirft.

ei der Game Developers Conferen-

ce (GDC) im Marz gab es (fast) nur

ein Thema: die neue PlayStation-
Konsole. Konzernchefs, Spieledesigner und
Industrie-Vordenker sprachen Gber die kurz
zuvor erfolgte Prasentation der neuen Play-
Station-2-Konsole. Die Begeisterung fur den
Nachfolger ist groB. So auch bei Glenn Entis,
Prasident von DreamWorks, Interactive: ,Wir
lieben es! Wir lieben es! Unter Bertcksichti-
gung meines Hintergrundes im Bereich hoch-
qualitativer Animation ist plotzlich vieles
sofort und direkt relevant. Eines, was Dre-
amWorks hat, ist groBartige Produktions-
kompetenz und hervorragende Kunstler.
Sonys PlayStation 2 ist die Plattform, wegen
der das Unternehmen gegriindet wurde.”
Ahnlich optimistisch ist auch Lorne Lanning,
Prasident der Abe-Schépfer Oddworld Inha-
bitance. Er meint, daB die PS 2 ein wirklich

DIE NEUE
PLAYSTATI

Ein wahrer Augenschmaus ist die Tanzszene aus
Final Fantasy. Sie wurde bei der PS2-Prasentation
vorgefiihrt.

brillantes System, atemberaubend und ver-
nichtend fur den Wettbewerb sein kénne.

Gleichzeitig wurde auf der Konferenz auch
deutlich, daB die Entwicklungskosten fiir
kiinftige Spiele bedeutend héher liegen
werden. Dazu Chris Down, ausfiihrender
Produzent bei Hasbro Interactive: ,Ent-
wicklungsbudgets werden gréBer und die
Entwicklung wird sich fast in Richtung ei-
nes Hollywood-Studiomodells bewegen.”
Absehbar, so die Fachleute, ist, daB sich
Film- und Softwareindustrie viel stdrker
aufeinander zubewegen werden.

Ken Kuturagi meint, daB die neue PlayStation
die Erfullung eines Traumes darstelle, den er
seit der Planungsphase fur die jetzige PS-Kon-
sole gehegt habe. Verglichen mit jetzt erhaltli-
chen Konsolen, die dem Spieler nur eine vor-

Bei der PS2-Prasentation zeigte mar
eindrucksvolle Demo vom PlayStat
Gran Turismo 2.

bereitete Umgebung béten, werde die kom-
mende Konsolen-Generation eine eigene
Realitat schaffen, die in dem Moment des
Spielens erschaffen werde. Konzerte und Ki-
no, so Kuturagi weiter, gehorten durch die
massive Verbreitung von AV-Anlagen schon
jetzt der Vergangenheit an. Frither habe der
Besucher einer Theaterauffihrung ,die
Wirklichkeit” erwartet. Diese ist laut Kutura-
gi ,die Seele der Unterhaltung”. Und nun
wolle er sie durch modernste Computertech-
nik in die Wohnzimmer der Menschen
zurtickbringen. Den Kommentaren dieses
Mannes, der die PlayStation 2 wohl am be-
sten kennt, ist zu entnehmen, wie sehr die
neue Konsole diesen Unterhaltungsbereich
wahrscheinlich verandern wird. Man darf al-
so gespannt sein, was die (Spiele-)Zukunft
uns noch bescheren wird.

Uwe Oster

Das PlayStation-2-Demo mit dem aus der Ridge Racer-Serie bekannten Flag-
genmadchen Reiko Nagase verdeutlicht, wie realistisch menschliche Mimik
und Korpersprache von der Emotion Engine dargestellt werden konnen: Rei-
ko schreitet mit federndem, selbsthewuBtem Schritt an die Stirnseite des
Laufstegs. lhre Haare fallen ihr ins Gesicht, als sie den Kopf zur Seite legt und

dem Publikum zuzwinkert. lhre sanften Bewegungen werden von dem Mit-
wippen der Ohrringe begleitet. Das Lacheln, das ihre Ziige umspielt, unter-
streichen die leicht gedffneten Lippen und der liebevolle Wimpernschlag.
Mit diesem Demo hat Namco einen Aspekt der PlayStation 2 angedeutet: Auf
dem System werden die virtuellen Stars der Zukunft geschaffen.



<y e

Diese Bilder des Tekken-Demos verdeutlichen die Fahigkeit des PlayStation-2-Chipsatzes, Massen-
szenen zu zeichnen. Die umstehenden Beobachter sind fliissig animiert, bilden durch ihre Kérper eine
Arena und verstarken den Eindruck, an einer StraBenschlacht teilzunehmen.

lamco. Wahrend Paul Phoenix Jin Kazama vermobelt,
lichte Atmosphare. Diese profitiert zusatzlich von den




Wir wollen wissen, welche iele lhr am liebsten spielt. Schickt un

coupon oder eine Postkarte mit Euren Lieblingsspielen (System nicht verges-
sen). Wir erstellen dann daraus fur jede neue Ausgabe die aktuellen Leser-
charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an

COMPUTEC VIEDIA AG ‘3
Redaktion -
GAMES AND VIORE o
Kennwort Charts
Roonstr. 21 '
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Der PlayStation-Agententhriller von Ko-
nami halt nach seinem kometenhaften
Einstieg weiter die Spitze.
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ZELDA
NINTENDO MiE<

Link hat es geschafft Lara wieder zu
tberholen und den zweiten Platz zu
erobern.
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TOMB RAIDER 11
EIDOS PC PS |
Schlechte Nachrichten fir Lara: Zelda ist %

wieder vorbeigezogen.
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FIFA 99 4
ELECTRONIC ARTS P PS NS4 @
FIFA bleibt weiterhin das erfolgreich-

ste Sportspiel in den Games and More-
Charts.
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(5) Aufbaustrategiespiele wie Die Siedler
liegen voll im Trend.
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TUROK 2 6
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ACCLAIM PC NE4. 6 :
Bei Turok tut sich nicht viel. Er liegt = -
~  stabil im Mittelfeld. ‘

BANJO - KAZOOIE
NINTENDO Mg

Banjo und Kazooie haben Crash locker
abgehangt. Mal sehen, ob sich das wie-
der dndert.

NERO A.

CRASHBANDICOOTII g KAISER | - spACE =
SONY P WS s INVADERS
Der Jump&Run-Held von Sony fallt ) | ' MIDWAY AE \DE

diese Woche einen Platz zurick.

TEKKEN 3 . I :

NAMCO =&
Prageln vom Feinsten. Tekken 3 kann
sich nach wie vor in den Top Ten halten.

'DIDDY KONG |
RACING 2D o
LIZZARD/CENDANT =S |

FINAL FANTASY Vi
SQUARESOFT P P&

Auch diese Woche fallt das Rollenspiel
nicht aus den Charts. Das spricht fur
seine Qualitat.
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Auf den Action-Seiten geht es richtig zur Sache! Ob 3D-Shooter, Beat ‘em Up oder Action-Adventure —
in der Action-Ecke fliegen die Fetzen. Nur die besten Fighter setzen sich durch. Wer es etwas ruhiger an-
gehen lassen will, der kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertreiben. Alle Plattform-
| liebhaber kénnen dabei ihre Lauf- und Hiipfkiinste un-
!l Al ter Beweis stellen. -

Bugs Bunny Lost in Time . . .Seite 12

Jet Force Gemini ....... .Seite 13

1. Tomb Raider IlI
Ape Escape ......... ey . . .Seite 13 2. Tekken 3

3. Turok 2
Expendable ........... . . .Seite 14 a. Forsaken

5. Star Wars: Rogue Squadron
Hell-Copter . ........... . . .Seite 15 6. Tomb Raider Il

7. Unreal
SouthPark ............ . . .Seite 15 8. Metal Gear Solid

. 9. Turok

Darkstalkers 3 ......... . . .Seite 16 10. Half-Life (dt.)
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® BUGS BUNNY
LOST IN TIME

Der Zeichentrickhase auf Zeitreise.

etzt gesellt Reiseantritt kann man unter der Anleitung
sich endlich  von Merlin aber erst einmal ausgiebig trai-
auch  Bugs nieren. Der Mentor wird Euch auch im Verlauf

Bunny zu den bisheri-  des Spiels immer wieder begegnen, genauso
gen Jump&Run-Hel-  wie zwalf weitere Charaktere aus dem War-
den Gex und Crash  ner-Bros.-Clan. Auf Daffy Duck und Elmer
Bandicoot. Die gol- Fudd muBtlhralso nicht verzichten. Wie in ei-

dene Mohre fir den  nem Jump&Run inzwischen Ublich, stehen

ersten Platz im Genre  dem Mohrenfresser diverse Fortbewegungs-

wird der Zeichentrick-  mittel zur Verfligung.

hase zwar nicht be-

kommen, gelungen Auf einem Level wird Bugs Bunny gleich

ist die Zeitreise viermal sein Fahrzeug wechseln miis-

trotzdem. Wt sen: vom Auto auf ein Motorrad,

#1411 dann auf ein Tandem und ein Einrad
il und zu guter Letzt sogar auf den

Riicken einer Ziege.

Die Erwartungen werden nicht ent-

tauscht. Im dunklen Mittelalter be-  Alles beginnt

kommt es der Zeichentrickhase mit  damit, daB
’ Drachen zu tun. Bugs Bunny ;
' unbeabsichtigt ' Die Levelstruktur ist nicht linear, so daB Ihr
eine Zeitmaschine aktiviert und vom | die einzelnen dreidimensionalen
Zeitstrom mitgerissen wird. Auf 22 7507 Stufen mehr der weniger frei durch-
Levels in der Steinzeit, dem Mittel- "7 wii forsten kénnt. Allerdings maBt lhr
alter, den 30er Jahren, bei den Pira- ol erst genugend Uhren sammeln,
ten und in der fernen Zukunft muB der g » . um auch zu den fortge-
Hase fortan gewagte Sprungeinlagen e schrittenen Abschnitten zu-
zum Besten geben und kleinere Rat- | gelassen zu werden. Die
sel lésen, um wieder nach Hause Grafik ist gelungen und die
zuriickkehren zu diirfen. Pop-Up-Probleme, die noch
bestehen, mindern den

SpielspaR nicht gravierend.
Patrizia Stajer

Einige Aufgaben mussen unter gro-

Bem Zeitdruck erledigt werden.
« Daflr werdet Ihr anschlieBend mit :
Boni wie Extraleben oder leckeren £ ¥ § Verdffentlichung: .............. Juni ‘99
Karotten entschadigt. Vor B  Hersteller:.......... Infogrames

Bei diesen Barrieren ist Vorsicht geboten, sonst konnte es Bugs recht heiB  Ab und zu muB Bugs Bunny auch zur Waffe greifen. Nur wer den Umgang
werden, wenn sein Fell Feuer fangt. mit der Kanone beherrscht, kommt weiter.

>> Gerlucht? Angeblich plant Electronic Arts auf der Basis der duake-=3-Engine
den zu hohen Schwierigkeitsgrad von Aliens wversus Predator noch beméngelta

soll allzu grofler Frust aufgrund der mangelhaften Speicherfunktion vermieden




tlschen Ord-
nungsteam.

Mit Jet F
ie Banjo-i(azome oder Diddy
nl SOrg Kong Racing aus dem Hause Rare

Aufw ; I brachten weltweit _ﬁ%onen N64-

' Besitzer ins Schwarme aus diese
gesta - |

‘em-

eeeee

dem Hund Lupus gleich drei Charakte-
Sie bilden eine mtergalaktlsche Elite-
pe, die fﬁr Frieden im rsum sorgen
II. Dem tblen Tyrannen MIZ» r gefallt das
nicht, denn unsere drel Helden sollen
m den Garaus machen

. Force Gemml enthalt mteressante Features,
lhr schliipft in die R&ﬂ gi'.'ifmavsi der drei wie das Wechseln der Charaktere im Sp
Charaktere und durchlauft Locations, Auch die technischen Aspekte kénnen begei-
in denen es vor Gegnern nur so wim- stern, so daB Jet Force Gemini durchaus die
melt. Zwischendurch findet Ihr immer Spitze des Genres erreichen konnte.

wieder einmal Waffen, Bomben oder Uwe Oster
Power-Ups, die Euch den Kampf er- ="
leichtern. Medi-Paks helfen Euch, ver- Hersteller: ...............ccciuun.. Rare

Uberall lassen sich auch neue Waffen oder Po- lorene Lebensenergie zuriickzugewin- Veréffentlichung: ................. Juni 99

wer-Ups finden, die den Kampf erleichtern.

-\ Um Affen, Weltherrschaft,
den Helden Spike und Fies-
ling Spector geht’s bei Ape
Escape. Dabei soll auch der
Dual Shock-Controller

Sieg auf ganzer Linie: Habt Ihr Euer Affen-
soll erfiillt, folgt eine kieine Jubelsze-
ne und der Level ist geschafft.

sich Produzent Susuma Takatsukain ~ dene Welten transportiert, um die wildge-
den Kopf, ein Jump&Run zu ent- wordenen Affen einzufangen. Doch die
wickeln, das den Dual-Shock-Controllerrichtig ~ wehren sich natiirlich...
ausnutzt. Dem Spieler soll das Geftihl vermit-
telt werden, seine Figursehr naturgetreuinei-  Die Cartoon-Stil-Grafik und die super gelunge-
ner 3D-Umgebung steuern zu kénnen. ne Steuerung begeistern bei Ape Escape. Spek-
: takuldre Lichteffekte und eine ausgewogene
Die Geschichte von Ape Escape istschnell = Kamerafuhrung, aufdie der Spieler jederzeit mit
erzahlt: Der Bosewicht Spector greift Hilfe des Steuerkreuzes EinfluB nehmen darf,
nach der Weltherrschaft. Eine Horde Af-  sorgen fiir weiteren Spielspal.

Bereits vor Uber zwei Jahren setzte = Hauptquartier aus werdet lhr in verschie-

fen spielt eine zentrale Rolle und unser Uwe Oster

Held Spike nimmt den Kampf auf. Die Hab' ich dich: Sobald man in die Nadhe eines Af-
Jagd nach den intelligenten Affen steht Hersteller: .......................... SCEE  fen kommt, nimmt dieser natiirlich die Beine in
im Zentrum des Geschehens. Von Eurem  Veréffentlichung: ............. 3. Quartal 99  die Hand und tiirmt.

in James-Bond-Spiel. >> In der letzten Ausgabe der Games and More hatten wir

wischen teilte Eléctrohic Arts mit. dafl dieser gesenkt werden,soil- Dadurch

'rdeh- >> Unreal Tournament wird erst am &. Juli veroffentlicht werden. <<




werden von der Spiel-Engine erzeugt.

iseln der Aliens befreit, erhalt man als
Belohnung zusatzliche Lebensenergie.

Auch in den Zwischensequenzen mull man nicht
auf beeindruckende Explosionen verzichten. Sie

igentlich lohnt es sich gar nicht, die

Story von Expendable nachzuer-

zahlen. Denn auf die Geschichte
kommt es wirklich nicht an.

Es ist das Jahr 2463. Die Menschen haben
in den letzten 500 Jahren Kolonien auf
anderen Planeten aufgebaut und sich so
immer mehr von ihrem ehemaligen Hei-
matplaneten entfernt.

In den Weiten des Alls stoBen sie schlieBlich
auf eine andere Rasse. Die Charva sind ein

R g
Volk von schrecklichen Aliens, die die Planeten
der Menschen tiberfallen und versuchen, deren
Zivilisation zu zerstoren. Als Spieler hast Du das
Kommando Uber eine Gruppe von kunstlichen
Kriegern namens Expendables. Diese Killerma-
schinen wurden durch genetische Experimente
geschaffen, um die Menschheit zu retten.

Nach und nach versuchst Du, mit den Ex-
pendables die Planeten vom Joch der Char-
vas zu befreien. Hohepunkt des Konflikts
ist die Schlacht auf deren Heimatplaneten.

Dort muBt Du versuchen, das Ubel ein fiir alle
Mal auszurotten. Diese diinne Story liefert den

EXPENDABLE

Trotz bombastischer
Grafik kommt bei die-
sem Shooter schnell
Langeweile auf.

Hintergrund fir einen Shooter mit faszinie-
renden Grafikeffekten. Im Grunde geht es
dabei nur darum, alles, was Dir vor die Waf-
fen kommt, zu vernichten und in die Luft zu
jagen.

Unglaubliche Licht- und Feuereffekte
werden Dich vor dem Bildschirm gefan-
gen halten, wenn schon die Hinter-
grundgeschichte das nicht schafft.

Von Zeit zu Zeit flllen die Explosionen der
Raketen und Granaten den kompletten
Bildschirm aus. Schlachten mit mehreren
Gegnern enden in fast psychedelischen

XN MmMmITNXnNn-—-—-LC 0

HELL-COPTER

l

Als Hubschrauberpilot bekommt
lhr es mit Panzern, Geschitztlr-

men und Kampfjets zu tun. Alles
was sich bewegt und nicht zu Eurer
Truppe gehért, solltet lhr ins Visier neh-
men und aus dem Weg rdumen. Far die
20 Missionen stehen Euch drei verschie-
dene Kampfhubschrauber zur Verfi-

gung. Fur jeden Treffer werdet lhr mit

Punkten belohnt. Damit kénnt lhr nach
dem AbschluB der Mission neue Waf-
fen, eine bessere Ausrustung oder eine
Panzerung erwerben. Weitere Goodies
wie Reparaturkits oder Munition be-
kommt Ihr von besonders harten Geg-
nern, wenn lhr es schafft sie zu besie-
gen. Genauso wie bei Expendable wird

das Gameplay dieses Arcade-Shooters

schnell langweilig. Die Grafik ist zu
simpel, als daB sie einen dartiber hin-
wegtduschen kénnte. Der Sound ist ei-
ne noch gréBere Enttauschung.




Am Ende jeden Levels wird es noch einmal richtig
schwierig. Der Hauptgegner, der Dich dort er-
wartet, ist nur schwer zu schlagen.

Die Umgebungen sind zum groBten Teil eher diister. Ab und zu kann man je-
doch in Dschungellandschaften ein biBchen Sonne tanken.

SOUTH PARK

Es lebe der schlechte Geschmack!

In den USA sorgt die Zeichentrick-
serie, in deren Mittelpunkt die vier
Vorschulkinder Kyle, Stan, Cartman und
Kenny stehen, regelmaB!g fur dicke
Schlagzeilen. Aber auch die Fange-
meinde der kleinen Racker waéchst
standig. Kurz vor dem Start der Serie im
deuts en Fernsehen bringt Acclaim

nun das Spiel zum TV-Spektakel auf den
Markt. Die Grafik von South Park wirkt
altbacken, dafur sind der anarchistische
Humor und die absurden Situationen
durchaus sehens- und hérenswert. Als
eines der vier Kinder ziehst Du durch
die Stadt und versuchst, die AuBerirdi-
schen, die das Stadtchen South Park in
Schutt und Asche legen wollen, aus

7 Veréffentlichung:

dem Weg zu rdumen. Wie es sich fir ei-
nen 3D-Shooter gehoért ballert man da-
bei auf alles, was einem vor die Flinte
kommt.

Hersteller: . Acclaim
Genre:r .. .0 Hi .. .3D-Action
Preissicni. . vain iy ca DM 8O-
Erhaltlich

TN mmMmIo>nNnxXxnNn-£.0




Farborgien. Mit diesem Feuerwerk kontra-
stieren die dUsteren und sehr detaillierten
Landschaften und die ab und zu auftauchen-
den animierten Wasseroberflachen. Der So-
und tut ein Ubriges: Die stampfenden Indu-
strial-Tracks passen perfekt zu den Farb- und
Lichtschlachten auf dem Bildschirm. Leider
hat man sich an den Effekten aber irgend-
wann satt gesehen. Und dann hat Expenda-
ble nicht mehr allzu viel zu bieten.

Auf jedem Level startet man mit einer
schwachen Standardkanonen, die man
erst im Laufe des Spiels mit Power-Ups
und dem Inhalt von herumliegenden
Waffenkisten aufriisten kann. Von An-
fang an geht es zur Sache.

Meist wirst Du gleich von einer ganzen Grup-
pe angegriffen. Und das macht einem ganz
schon zu schaffen. Wenn zehn Aliens, das
Feuer von Geschitztirmen und Luftangriffe
von Raumschiffen auf Dich hereinbrechen, ist

s A e il R A

der Uberblick nur schwer zu wahren. Die
Steuerung Deiner Spielfigur ist dagegen ein-
fach. Per Joystick, Maus oder Tastatur kannst
Du sie exakt und problemlos durch das
Kampfgeschehen steuern. Ein weiterer Licht-
blick sind die ehemaligen Siedler, die hilflos
am Boden kauern. Durch Bertihrung kann
man sie befreien und ihre erlésten Seelen in
den Himmel steigen lassen. Als Belohnung
winkt ein Gesundheitsbonus. Trotzdem ist es
nicht einfach, die hoéllischen Schlachten mehr
als ein paar Minuten durchzuhalten. Eine
kleine Auflockerung in dem schieBwitigen
Einerlei bieten die Laserbarrieren, die von
Zeit zu Zeit auftauchen. Sie sind ausschlieB-
lich mit herumliegenden Codekarten zu 6ff-
nen. Aber auch das erhoht den intellektuel-
len Anspruch dieses Spiels nur minimal. Da3
sich schon nach kurzer Spielzeit Enttau-
schung breit macht, ist vorprogrammiert.
AuBer man bekommt von der tollen Grafik
nie genug.

Patrizia Stajer

nd Lichteffekte in Expendable konnen wirklich iiberzeugen. Hier ist eine versteckte
e der Held aus Versehen getreten ist, der Grund.

” Wenn es die Effelgeimd”

he, ware Exp
tion-Shooter mi

N

GroBartige Effekte, giganti-
sche Grafik, kurzweilig,
guter Sound

Simples Splelprinzip, wird
schnell langweilig, schwa-
che Hintergrundstory

NmMJNnXTXN-—-—C.0

DARKSTALKERS 3

|

Nachdem Capcom den zweiten
Teil von Darkstalkers einfach
ubersprungen hat, kommt nun
der dritte Teil fur die PlayStation in die
Laden. Dabei wurden die Gameplay-
Feinheiten und Charaktere der Arcade-
Fassungen von Vampir Hunter 2 und
von Vampire Savior 1 und 2 zusam-

mengefaBt. Die PlayStation-Umset-

zung ist zum Teil leider recht hakelig
animiert und auch die fehlenden Ani-
mationsphasen lassen Kritik aufkom-
men. Gelungen sind hingegen das Ga-
meplay und vor allem die Special Mo-
ves, mit denen sich Capcom ganz sicher
nicht vor der Konkurrenz verstecken
muB. Taktik ist beim Einsatz der Dark

Force-Supermodi gefragt und auch bei

Darkstalkers 3 gibt es wie bei Street
Fighter Alpha 3 einen Rollenspielm-
odus. Fur ausreichenden SpielspaB ist
also gesorgt.

Hersteller: ..... )




BLOODY

Scharf’ Deine Krallen

T e 188%.

Bloody Roar2 [
Hersteller: ¥ N

Veraffentlichu
Preis; . .....¢

SIUNY ik

em Kampf
ancenlos.

as weckt den Tiger in Dir! Auch im

zweiten Teil von Blood Roar

kannst Du dich wieder in reiBen-
de Bestien verwandeln und Deinen Widersa-
cherndasFell Giber die Ohren ziehen. Die Ver-
wandlung gelingt jedoch nur, wenn Deine
Beast-Power-Leiste gut gefullt ist.

Dann wird Deine Spielfigur zum
Chamaéleon, zum Puma oder zum Wolf.
Mit jeder neuen Verkleidung verfiigst
Du liber neue Angriffsmethoden und Su-
per-Attacken.

Schlage, Tritte, Griffe nach dem Gegner und
Kombinationen gehéren zum Repertoire der
Bestien. Ziel im Arcade-Modus ist es,
durch gewonnene Kampfe zum Ober-
Tier aufzusteigen. Im Story-Modus ist @3

die Reihenfolge, in der Du mit den Geg- &

nern konfrontiert wirst, festgelegt. Die
Zwischensequenzen bringen Dir die Lei- %
densgeschichte der mutierten Krea-
turen naher. Aber Vorsicht: Bereits ein
heikler Treffer versetzt Dich wie-

i mmm L R

Zum Repertoire der Ka
gezielten Schlagen uplc
fe abzublocken, auch

\len BiB an.

i

der in Deine menschliche Gestalt zurtck. Auf
die Beast-Moves, die man nur in Tiergestalt
beherrscht, muBt Du dann verzichten. Mit
diesen Moves kannst Du um Dein gelahmtes
Opfer herumtanzen bis das Bild dunkel wird
und die Funken spriihen. Diese Aktion kostet
den Unterlegenen die Halfte seiner Energie.
Also, wehre Dich solange Du noch kannst!

Die Grafik wirkt nur auf den ersten Blick
uiiberzeugend. Riskiert man einen ge-
naueren Blick, kann man die Polygon-
geriiste der Figuren nur allzu deutlich se-
hen. Auch beim Sound hidtte man gemaB
dem Geschehen auf dem Bildschirm et-
was kraftiger zufassen konnen.

Die Steuerung ist kein Problem, auch
weil die Kampfe selbst kein groBes tak-

Pl tisches Geschick verlangen. Fehlende
L Phantasie kann man dem Prigelspiel

W Bloody Roar 2 auf jeden Fall nicht vor-
werfen und auch fir Spielspal3 ist ausrei-
chend gesorgt.
Patrizia Stajer

hance gelassen und

Spieleranzahl: . A 1

| Interessante Verwandlungs- g+
maoglichkeiten, viele Optio- |
nen, tolle Super-Moves

Schwacher Sound, an der
Grafik kénnte man noch a
beiten, Taktik ist weniger
gefragt

| Alters- l Grafik: % & §
freigabe: 87

 Sound: %
Jahren o 76 i

%Special blitzt der Bildschirm..

[— ]
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HUGO 2

Auch wenn Hugo bei den Tests
nicht gut abgeschnitten hat, ver-
kauft hat sich das Spiel gut. Des-

wegen kommt jetzt fast zwangs-
laufig ein zweiter Teil auf den Markt.

Aber auch diesmal bewegt sich unsere
Wertung eher am unteren Ende der
Skala. Um méglichst bald seine gelieb-
te Hugoline wieder umarmen zu kon-

nen, muB der kleine Hugo sieben Spie-
lereien Uberstehen. Auf den ersten bei-
den Levels geht es primar darum, mit
dem Snowboard oder dem Schlitten ir-
gendwelchen Hindernissen auszuwei-
chen. Danach wird es etwas schwieri-
ger. Am Ende kommt es zum finalen Du-
ell mit Hexana. Vieles bleibt dabei dem

Zufall Gberlassen und hangt nicht von

Eurem Konnen ab. Die Grafik ist dies-
mal etwas aufwendiger, aber immer
no_cﬂ nicht besonders abwechslungs-
reich.

Hersteller:

Genre:

Preis: il e S ca. DM 99,-
Veroffentlichung: ......... erhaltlich
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -

dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der

aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC MEDIA AG

Ich wollt,
ich wir' ein
WaveRacer.

gt W S it €
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO- SYSTEME

INFZON

j NINTENDO 64 = GAME BOY » GAME BOY COLOR
b 3.90 DIENR.1 Enees., =

394373%03904
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*eure hits

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIII
Banjo-Kazooie
Baldur's Gate

Silent Hill

Final Fantasy VII

Legacy of Kain: 3 : Fallout 2
Soul Reaver .. PC/PS .Seite 20 Diablo
Wild Arms

Final Fantasy VIll ....PS Seite 22 . Might and Magic 6

Hier konnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
%ial;:'a- I.II'IC_I c::las Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert ein-
eneimnis aes : fach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
Diamanten . .. .Seite 24 und schickt das Ganze an Games and More.

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VII

Super Mario 64
Banjo-Kazooie
Guardian’s Crusade
Grim Fandango

Wild Arms

Breath of Fire Il
Diablo

Baldur’'s Gate

Discworld Noir

Tunguska

Soulblighter

Dark Messiah

Techno Mage

Shadow Man ....August "
Techno Mage September
Hype: The Time Quest .

SLONOUEWN

Ihr seid auf der Jagd nach neuen Rétseln und Abenteuern? Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and Mo-
Ihr wartet auf interessante Missionen und unentdeckte Ge- re? Hier seht |hr alle unsere Highlights des Genres auf einen
heimnisse? Wir verraten Euch schon jetzt, wann die cool- # Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Aben-
sten Neuigkeiten auf den Spielemarkt kommen. @ teuer und Action bieten.

=)



NEWS

advenTure

LEGACY OF KA

SOUL F

Bekommt Tomb Raic

ampire sind in. Im letzten Heft konn-
ten wir Euch die ersten Bilder von
Vampire: The Masquerade prasentie-

ren, jetzt treibt noch ein anderer Blutsauger
sein Unwesen. In Legacy of Kain: Soul Reaver
ist es Eure Aufgabe, den finsteren Vampir-Lord
Kain zu stiirzen.

Lara Croft darf sich jedenfalls warm an-
ziehen. Das Tomb Raider-dhnliche Ac-
tion-Adventure von Crystal Dynamics
bietet eine tolle Grafik, diistere Atmo-
sphire und ein iiberaus abwechs-
lungreiches Gameplay.

Kain hat die Herrschaft liber die Vampire an sich
gerissen und regiert mit sechs auserwahlten
Blutsaugern das Reich Nosgoth. Doch nicht alles
lauft glatt. Der Versuch, Kain und seinen Hohen
Rat in Ubervampire zu mutieren, schligt fehl.
Nur bei Raziel schlagt der magische EinfluB3 an:
lhm wachsen Flugel. Er wird dadurch zu einer
Gefahr fiir Kain und dafiir muB er biiBen. Bei
Kains Racheakt verliert Raziel seine Fliigel und
seine gesamte untere Gesichtshalfte. Eine Mas-
ke verhiilit in Zukunft diese Kampfspuren. Erst
nach 1.000 Jahren kann sich Raziel aus der Ver-
bannung befreien und kehrt nach Nosgoth
zurtick. Ab jetzt bist Du fiir ihn verantwortlich.
Du muBt die Levels erforschen, Puzzles l6sen
und Deine Kampfkraft unter Beweis stellen. Fiir
die Puzzles haben sich die Entwickler etwas Be-

urrenz?

dern sich, je nachdem, fiir welche Ebene thr Euch
entscheidet.

Obwohl Euer Held nur eine richtige Waf-
fe, den Soul Reaver, hesitzt, ist er den
meisten seiner rund 20 verschiedenen
Gegnern iiberlegen. Vor allem seine
Stummelfliigel, die ihm groBe Spriinge
ermoglichen, verschaffen ihm einen

Vorteil. : ' :

Mit dem Soul Reaver kann Raziel den besiegten
Gegnern die Seele entziehen, um sich deren
Féhigkeiten anzueignen. Trotzdem sind seine
Feinde keine leichte Beute. Dank der von Crystal
Dynamics entwickelten Predator Al sollen sie in
Gruppen jagen, Raziel umzingeln und sogar d|e
Taktik des Spielers lernen konnen. Zus: 4
gibt es in Legacy of Kain Charaktere
Spiel behilflich sein kénnen. Auch
nicht alle Levels zu sehen waren, ma
Reaver optisch schon einen sehr guten Elndruck
Vor allem die vielen aufwendigen Spezid
te wie glilhende Objekte oder farbige
sind wirklich sehenswert. Die Steuerung i
Tomb Raider bereits bekannt. Mit einem Ga
pad oder der Tastatur laBt thr Raziel durch die
Levels gehen, laufen oder springen. Auch ge-
wagte Salti und Hechtrollen beherrscht Raziel
perfekt. lhr kénnt Euch also schon jetzt auf den
Vampir mit den Stummelfliigeln und seine
Abenteuer freuen.

sonderes ausgedacht und Raziel in eine mater- Patrizia Stajer
ielle und eine spektrale Halfte aufgeteilt. Raziels Hersteller: .................... Eidos
Fahigkeiten, aber auch die Umgebung veran-  Veroffentlichung: ....... ... Juni 99
4 3
Vo Schaurige Kreaturen
haben es auf Raziel
abgesehen.
L A
Die Monster sind in der Uberzahl und setzen Raziel gehorig zu. Die Predator @#

Al ist dafiir verantwortlich, daB sie bevorzugt in Gruppen auftreten.
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Finstere Gestalten
wie dieses Exem-
plar gbt es in Soul
Reaver zu sehen.

j’

tandlg nachgeladen.  Auch Raziel gibt diesem Drang ab u

ﬁhtzlos Aléruspektrales
Wesen jedoch eignet er

Energlek!mge in der ma-
teriellen Welt. Der Soul

'-Rauel hat ggge i
materielleu in tﬂe .




NEWS

n Japan ist die neue Folge von Final Fanta-

sy bereits auf dem Markt. In Deutschland

muB man sich noch bis Herbst gedulden.
Um Euch die Wartezeit zu verkiirzen, haben
wir uns die japanische Version schon einmal
genau angesehen.

Auch diesmal wurde die Riege der
Hauptfiguren komplett ausgetauscht.
Im Mittelpunkt von Final Fantasy VIll
steht Squall Leonheart. Der Einzelgadn-

ger ist mit einer Gunblade-Waffe aus-
geriistet, die ebenso auffillig ist wie
das Riesenschwert seines Vorgdngers
Cloud.

Gegenspieler von Squall ist Seifer Almasy, der
die gleiche Waffe besitzt und auch in der SeeD-
Spezialeinheit dient. Ebenfalls verandert wur-
de das Spielsystem. Statt des Materia-Systems
des Vorgéangers gibt es in Final Fantasy Vil das
Junction-System. Damit kénnt lhr die Guar-

FANTASY

Zwischen Rollenspiel
_und Interactive Movie

Die bildhiibsche Rinoa Heartilly ist eine der Hauptfiguren. Vor allem die Tanzszene mit Squall ist

einfach umwerfend.

dian-Force-Monster einzelnen Mitgliedern Eu
rer Party zuweisen. Dabei erhéht sich die Zah
der Befehle, die Euren Partymitgliedern in
Kampf zur Verfiigung stehen. Zum Angriffs-Be
fehl, der bereits zu Beginn moglich ist, kom
men die Kommandos ,ltem”, ,Draw”, ,G.F
und ,,Magic”. Wahrend lhr anfangs nur vier da
von auswahlen konnt, kommen im Laufe de:
Spiels noch mehr Fahigkeiten dazu. Das Zau
bersystem des Vorgangers wurde ebenfall:
nicht von den Veranderungen ausgenommen

s
Ein optisches Highlight sind die FMV-Sequen:
zen. Die Wiedergabequalitat stimmt.

 SQUALL e
TENTUGS. DUKEEL) YR

Beim Design der Beine von Zell ab
Programmierer etwas daneben gel:
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diesmal besser proportio-
iedenen Fahrzeugen

—

lhr miBt die Zauber nicht mehr erlernen,
sondern konnt sie an Magie-
steinen laden oder mit
dem ,Draw”-Be-
fehl wahrend
der Kampfe von
Euren Gegnern
erwerben.

Die Darstellung der Figuren wurde (iberarbei-
tet. Durch die hinzugekommenen Texturen se-
hen die Polygonfiguren nun realistischer aus.

Leider fiel auch
das komplette
Ausriistungs- o o
menii der Veranderungs-
wut der Entwickler zum
Opfer. Wihrend Riistungen iiber- :
haupt nicht mehr zur Verfiigung =
stehen, wurde die Zahl der aus- ;_ '
%
te.
-
-

SM>SN

-

-
-
-

wiahlbaren Waffen drastisch ver-
kleinert. Verbessert hat sich hinge-
gen die Grafik.

Die Figuren sind nun realistischer proportio-
niert und sehen dank der hinzugekommenen
Texturen auf den Polygonkdrpern auch le-
bensechter aus. Bei der niedrigen Auflosung
kommen die detaillierteren Figuren allerdings
nur selten zur Geltung. Die Hintergriinde sind
gewohnt gut, die Farben noch etwas satter.
Absolutes Highlight sind jedoch die Guardian-
Force-Eeffekte und die tollen Videosequenzen.
Besonders beeindruckend ist, wie die uberra-
schend eingespielten Sequenzen mit dem son-
stigen Spiel verschmelzen. So passiert es, daf3
noch wahrend des Videos Polygonfiguren zu
sehen und zu steuern sind. Uber die Story von
Final Fantasy VIl konnen wir Euch leider noch
nichts sagen. Damit miissen wir warten, bis uns
statt der japanischen auch eine deutsche Ver-
sion zur Verfligung steht.

Patrizia Stajer

Veroffentlichung: . . ...... Herbst 99 Squall will die Waggons abkoppeln. Doch ihm bleibt nicht .vi.élf Zeit, um den Sicherheitscode ein-
Hersteller: ............Squaresoft zugeben, ohne erwischt zu werden.
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DES DIAMAN

Auf Abenteuertour im:

J ?ende Grafik, guter
Einstieg fiir die Jiingeren,
einfache Steuerung

Durchschnittlicher Sound- |
track, schwache Sprachaus- |
gabe i

Alters-
freigabe:
Unbe-
schrinkt

hen hat. Kann das stimmen?

Lauras GroBivater behauptet, daB er Feen gese-

illkommen im Playmobil-Land!

Fast jeder hat in seiner Kind-

heit einmal mit den kleinen,
bunten Plastikmé&nnchen gespielt.

Schon seit 25 Jahren bevélkern sie die

Kinderzimmer und jetzt beginnen sie
auch den PC-Bildschirm zu erobern. Als
erste aus der Riege der bunten Spiel-
figuren muB die kleine Laura spannende
Abenteuer tiberstehen.

Dabei kommen vor allem junge Nachwuchs-
zocker auf ihre Kosten. Laura hat einen spre-
chenden Diamanten gefunden, der ihr an-
vertraut, dal3 er seine Leuchtkraft nur dann
wiedergewinnt, wenn sie allen Menschenin
ihrer Umgebung etwas Gutes tut. Also er-
kundet Laura mit dem Schulranzen auf dem
Rlcken die StraBen der Playmobil-Stadt, um
Freunden und Verwandten bei ihren Proble-
men zur Seite zu stehen. Zum Beispiel sucht

sie das Teleskop ihres Vaters, das ihr kleiner

Bruder verschlampt hat. Auf der Suche nach
versteckten Gegenstanden und geheimen In-
formationen unterhalt sie sich mit

wohnern ihres Stadt-

chens oder sam-

melt verschiedene

Objekte ein. Naturlich

geht es bei Lauras Abenteu-

ern recht harmlos zu. Anders als ihre Fast-Na-
menskollegin Lara Croft tragt sie statt Waf-
fen Blumen, Milchflaschen oder Windeln in
ihrem Ranzen.

Die Steuerung der kleinen Lara ist ein-
fach zu handhaben und der Hersteller
hat freundlicherweise sogar eine bunte
Tastaturhilfe zum Spiel beigelegt. Toll
gelungen ist die grafische Umsetzung.

Die bunten Mannchen und ihre Plastikwelt
sind wirklich schén anzusehen. Da kénnen
Sound und Sprachausgabe nicht mithalten.
Sie sind lediglich durchschnittlich. Bald wird
Ubrigens Alex auf der Playmobilfarm unter-
wegs sein. Die Jungs, die mit Laura vielleicht
nicht so viel anfangen kénnen, mussen sich
also nicht mehr lange gedulden, bis auch sie
in die Playmobil-Welt eintauchen kénnen.
Patrizia Stajer

Mit Hilfe des Zauberstabes kannst Du Lauras ge-
samtes Haus neu gestalten.

Wenn Du den Weg zur Mine gefunden hast,
Du erfahren, welche Ratsel Du l6sen mufit.

Bei Lauras Abenteuern geht es friedlich zu. Es
bleibt sogar Zeit, um mit dem Hund zu spielen.
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| Du wolltest Dich schon immer einmal wie ein FuBballstar /&
“i_. oder ein Basketball-Profi fiihlen? Kein Problem! In unserer \
L Games and More-Sport-Zone findest Du die heiBesten Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Tennis bis Snowboard. Hier hat jeder die
Chance, den Sieg zu erringen.

|

1. FIFA 99

2. NHL 99

3. Cool Boarders 3

4. Prince Naseem Boxing

5. FIFA 98
WWEF Attitude ...... 6. ISS 98

7. NBA Live 99
NBAPro99 ........ Seite 29 8. NFL Quarterback Club 99

9. 1080° Snowboarding
Anna Kournikowa 10. WCW/nWo Revenge
Tennis ... .....e....PS ...... Seite 31
Triple Play Baseball . .75 ... ... Seite 31

Gk FIFA 99
All Star Baseball 2000 ..... NG ... ....ooivnenn. Mai "99 2. NHL 99
AlliStarTennisi 99 5. SN . ... .. e Mai 99 3. NBA Live 99
NBAPro99 ........0:0.:- uPS/INBD . .ovvtiionns Mai 99 4. Links LS 1999
NHLPro99 ......... ... PS/NBg .... ... 28. Mai 99 5. 1080° Snowboarding
No Fear Mountain Biking ..=& ... ............ 28. Mai 99 6. WCW/nWo Revenge
NELBItz . o e SRR L Juni 99 7. All Star Baseball 99
Prince Naseem Boxing ....PS/PC .......:..... Juni "99 8. NBA Jam 99
UEFA Striker . . ...........PS ... T AT Juni 99 =] NFL Quarterback 99

Cool Boarders

e
.O b

MariolGolfz il . ok N i 2. Halbjahr "99




Gewohntes
_Konzept mit einigen

gl L —

Verbesseriingen:

b Ende des Jahres wird die WVVF-

Lizenz an THQ Ubergehen und de-

sren WCW-Lizenz hat sich bereits

Electronic Arts gesichert. Hochste Zeit also

fur Acclaim, noch einen Wrestling-Titel auf
den Markt zu bringen.

Im vergangenen Jahr war es Acclaim mit
WWF Warzone bereits gelungen, auf der
PlayStation im Bereich Wrestling neue
MaBstidbe zu setzen. Nach den ersten
Eindriicken von WWF Attitude, das auf
der ,WWF Strikes Back”-Veranstaltung
in Oberhausen der Presse prasentiert
wurde, kann man durchaus erwarten,
daB sich auch der neue Wrestling-Titel
an der Spitze des Genres plazieren wird.

Bei WWF Attitude sollen die Move-Repertoirs der
Wrestler starker denen der Originale entspre-
chen.

Denn WWF Attitude hat einiges zu bieten: 40
WWHEF-Athleten mit ihren jeweiligen Trade-
mark-Moves, Einmarsch-Musiken mit den da-
zugehorigen Posen und jede Menge Spielmodi.
lhr kénnt die aus den Fernsehibertragungen
bekannten Lumberjack-, lronman- oder Survi-
vor-Series-Matches nachspielen oder ein kom-
plettes King-Of-The-Ring-Turnier sowie ein
Battle Royal veranstalten. Dabei kénnt lhr im
Create-A-PPV-Mode eine ganze GroBveranstal-
tung mit Spezial-Matches und Titelkampfen or-
ganisieren. Neu ist ein Karriere-Modus, in dem
man sich alleine oder im Team nach oben kéamp-
fen muB.

Auch der Editor ist gegenliber Warzone
weiter ausgebaut worden. So kann man

Auch im neuen Wrestling-Spiel von Acclaim kdnnt
thr wieder Tag-Team-Matches mit vier Mitspie-
lern absolvieren.

i el

An der Grafik wurden eini erun""
n. Die Texturen auf den Ge-
sichtern sehen nun besser aus.

fir seine selbst kreierten Kampfer
neue Movepaletten mit individuellen
Finishing Moves zusammenstellen.
Die Gestaltungsmaoglickeiten gehen
bis ins kleinste Detail.

Neben Texten auf der Bekleidung der
Wrestler kann man ihnen auch Spitzna-
men verpassen und die Reihenfolge, wie
sie in den Ring einziehen, bestimmen. An
der Grafik und der Steuerung gibt es nichts
auszusetzen. Nur das Gameplay konnte
noch etwas verbessert und vor allem dy-
namischer gestaltet werden.

Veroffentlichung: ........... 3. Juni 99
Hersteller: . oniiian o e Acclaim

Im Gegensatz zum Vorganger Warzone sollen
bei WWF Attitude auch richtige Double-Moves
maoglich sein.

>> Der amerikanische Unterhaltungsriese Fox hat sich fir seinen Start im Sport-Bere
E4 National- und Clubmannschaftens fréi:konfiguriefbare Ligen und Turniere. einen

kurzem Extreme Water Sports erschienen. Ob das neue Wasserski-Spektakel von Head



NBA PRO 98

Niveauvolles Basketballvergniigen auf dem neuesten Stand.

Natiirlich gibt es bei NBA Pro 99 spektakulare
Dunkings zu sehen. Es gibt auch einen eigenen
Dunk Contest.

rafisch und spieltechnisch wurde

NBA Pro 99 gegenuber der Vor-

jahresversion geringftigig, aber in
wichtigen Punkten verbessert.

Das Geschehen auf dem Feld wird von
sechs Kameras mit verschiedenen
Brennweiten eingefangen, die Spieler
konnen perspektivisch so weit stufen-
los herangezoomt werden, daB sogar ih-
re Gesichtsziige und die Trikotaufschrift
erkennbar werden.

Alle bekannten Spielmodi wie das Exhibi-

tion-Game, die Playoffs und die NBA All Star
Liga und nattrlich die Original-Spielerdaten

auto_ .
R.Miller

Hier setzt Reggie Miller zum Dreier an. Natiirlich stehen Euch auch alle
anderen Originalspieler der aktuellen NBA-Saison fiir die Mannschafts-

aufstellung zur Verfiigung.

Korbe, die besonders sehenswert waren, konnt
Ihr Euch in einem Close-Up noch einmal genauer
ansehen.

und -Charakterwerte der NBA-Spieler findet
man auch in NBA Pro 99 wieder. Beim 3-Point-
Shootout ist lediglich ein reaktionsgenauer
Druck auf die Taste nétig, um zu punkten. Neu
ist der Dunk-Contest, bei dem man sich eine
Kombination von drei bis elf Buttons merken
und richtig wiederholen muB. Die Steuerung
von NBA Pro 99 ist hervorragend. Der Wechsel
zwischen den Mannschaftsmitgliedern lauft
problemlos ab, so daB man Angriff und Defen-
sive gut aufbauen kann. Zwischen beiden Spiel-

situationen herrscht wahrend des Matches ein

ausgewogenes Verhaltnis.

Stiarken und Schwaichen der aufeinander-
treffenden Mannschaften werden im Ver-

schicktes PaBspiel.

Auch eine Replay-Funktion fehlt bei NBA Pro 99
nicht. Dazu gibt es sechs verschiedene Kame-
raperspektiven.

lauf des Spiels durchaus deutlich. Sehr rea-
listisch sind die Dunks, die man in einem
Replay noch einmal bewundern kann.

AuBerdem ist es moglich, die Angreifer unter
dem Korb so geschickt abzudréangen oder zu
sperren, daf3 sie nicht zum Wurf kommen und
Ballwechsel vor dem abschlieBenden Wurf
noétig werden. Mit einem Charaktereditor las-
sen sich zudem Spieler mit unterschiedlicher
Spielstarke kreieren. Etwas zu zurtickhaltend
sind hingegen die Zuschauer und der Kommen-
tator, den man zum GroBteil nicht versteht.

LA AR
¥ a* B
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Sogar das Sperren oder Abdrangen des Spielers unter dem Korb ist in der
neuen Basketballsimulation von Konami maoglich. Da hilft nur noch ge-

die eigentlich europdische Domadne Fuflball herausgesucht. Fox Sports Soccer FF'wird

ameditor. acht Originalstadien und Wettereffekte enthaltens >> In den USA ist vor

es auch bei uns in Deutschland herauskommen wirda ist noch nicht entschiedén- <<
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nw. gamesonline.de

Spall For PC ¢+ Sony + Nimtendo + Sega + Yips & Tricks ¢ Film & Musik

oot s

JETZT NEU!
AXTUELLER'
MEHR TESTS!
NEUER LOOK!

Die letzten
drei Auggaben vou
GAMES AND MORE

tinfach nadh-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

i & Scheck oder Bargeld) abschicken an:

.0 —~ COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
@ S RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

GESAMTBETRAG _

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewlnschte Zahlﬁﬁ“gsx;;éi-sé:

(bitte ankreuzen)

(7J Gegen Vorkasse
w— Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

; [J Bequem per Bankeinzug
. - i< I B B Strafe, Haus-Nr. bonte-
Tl BLZ

Bitte beachten:
— Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!




nna Kournikova wird ja des Ofteren

vorgeworfen, nurschén zu sein und

weniger gut Tennis zu spielen. Dem
gleichnamigen Spiel kann man jedoch keines-
falls den Vorwurf machen, daB es spielerisch
nicht anspruchsvoll genug ist.

Bevor man gegen die Computergegner
antritt, solite man sich also erst einmal
bei einigen Trainingsstunden schinden.
Gegeniiber der japanischen Version wur-
de jedoch die Intelligenz der Spieler auf
der anderen Netzseite so weit gesenkt,
daB auch Anfanger eine echte Chance ha-
ben.

Mit Grundschlagen alleine kommt man nicht
weit. Nur wer intelligent spielt und auch mal
einen Volley oder einen Stopball einstreut,
kann gewinnen. Aber die Entwickler von Nam-
co haben auch dafur gesorgt, daB man einiges
zu lachen hat. Ungewohnlich ist vor allem der
Bomb-Ball-Modus, bei dem man den Ball so
schnell wie méglich wieder auf die andere Sei-

Hersteller: SCEE
Veroffentlichung: 18. Juni '99
Hg o | TN e e T P e ca, DM 89,-
| Spieleranzahl: .14 (Mul’ti-Ta_p)
i Genre: ...... Sportspiel

| Gelungene Steuerung, Um-

# gebungsgerausche und Mu-
sik sorgen flir gute Atmos-
phére, witzige Einlagen

Grafik etwas unspekta-
kular, nicht immer ganz
iibersichtlich

te spielen sollte, da er nach Ablauf einer be-
stimmten Zeitspanne zur Bombe mutiert. Zur
Auswahl stehen 23 Spieler und 14 verschiede-
ne Courts, die alles bieten: von authentischen
Platzen in England und Frankreich bis zu Spiel-
feldern mitten in der Innenstadt Hongkongs.
Gespielt werden kénnen Einzelmatches oder
komplette Turniere.

Bei Turniersiegen erhalt man wie auf der
echten Tour wertvolle Weltranglisten-
punkte oder man wird mit Goodies und
Bonuscharakteren wie Reiko Nagase aus
Ridge Racer Type 4 oder Eddy aus Tekken
3 belohnt.

Ob es allerdings viel Sinn macht, den Schlager
gegen eine Bratpfanne oder ein Wellenracket
zutauschen, muB jeder selbst beurteilen. SpaB
bringt es sicher. Gerade die Mischung aus gu-
ter Steuerung und witzigen Einlagen macht
Anna Kournikova's Smash Court Tennis zu
etwas Besonderem.

Patrizia Stajer

Triple Play 2000

Dem Konkurrenten All Star Baseball

2000 ist Triple Play 2000 knapp un-
terlegen - trotz der Verbesserungen,

die gegentber dem Vorganger vorgenom-
men wurden. Darstellung und Atmospha-
re des amerikanischen Kult-Sports wurden
noch einmal aufgewertet. Vor allem die
realistischen Reaktionen der Spieler nach

gelungenen oder miBratenen Aktionen
sorgen dafir, daB man sich fuhlt wie bei ei-
ner Live-Ubertragung im Fernsehen. Auch
die Schlagplatte wurde tberarbeitet, da-
mit man mehr Kontrolle tiber den Schlag
hat. Naturlich muB man auch nicht auf
die Originalspieler der MLB, das Probespiel
oder das Home-Run-Derby verzichten. Zu

I Resress (85% |
einer absoluten Topwertung fehlen nur

noch Kleinigkeiten wie ein Vergleichsbild-
schirm bei der Mannschaftswahl.

Herstellers .. ... vaina: Electronic Arts
Sportspiel

Veroffentlichung:

FOAmonNnx FnNn-—-—-£.0
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renNNSPIELE + SiMmUulartionsn

Need for Speed 4 .Seite 37
RC Stunt Copter .Seite 38
GTA London ... .Seite 47

Eagle One -

Harrier Attack . .Seite 47 : Need for Speed 3 PS/PC
Gran Turismo PS

Driver ........ .Seite 48 TOCA 2 PSs/PC
F-Zero X N4

V-Rally ........... .Seite 50 Rollcage PC/PS
V-Rally N64a/PS

F-1 World Grand Prix .Seite 52 W Driver PS/PC

; |28 Need for Speed 4 PC/PS
Field & Stream ol Test Drive 5 PS/PC
Trophy Bulclcion e .Seite 52 i Racing Simulation 2 PS/PC

= 7 Hier kénnt lhr sehen, welche Rennspiele die Games and More-
Wll‘lg Over2 .... -Seite 53 Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an Games and More.

California Speed
Gran Turismo - Platinum . .. . Mai "99
i 99
Le Mans 24 i 99 "l Gran Turismo
Star Wars: Pod Racer i 99 . Racing Simulation 2
Racing Simulation 2 i 99 o & TOCA 2
F-1 World Grand Prix |l . ... i 99 4 R F-1 World Grand Prix
V-Rally 2 i 99 P - Ridge Racer Type 4
Rally ‘99 99 1 e Grand Prix Legends
Official Formula One i 99 F-Zero X
Loony Tunes Space Race . .. September 99 Rollcage
Gran Turismo 2 September 99 Colin McRae Rally
Top Gear Overdrive
lhr kénnt es nicht mehr erwarten, Euch in den neuesten
Sportwagen und auf den besten Rennstrecken dem Ge-
schwindigkeitsrausch hinzugeben und durch die Kurven zu

driften? Hier erfahrt lhr, wann in Deutschland neue Renn-
spiele erscheinen. :

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten
Testergebnissen? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit lhr wiB3t, welche Spiele Euch am meisten Fun
und Action bieten.

33



Achtung:
Mogelpackung!
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ICOMPUTEC
SOFTWARE

Die ausgeklugelte
Schummel-Software!

> tiber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verdanderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogeln an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller verdnderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfihrliche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfihrilichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Maéarz im Fachhandel erhéitlich!

Unverbindliche Preisempfehlung

e N S - Guillemot
Empfohlen von PC Games, Deutschlands R
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin ;
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 Jaguar XKR

Mercedes SLK 230

NEWS

Die Polizei hat zugeschlagen und dg
erfolgreich gestoppt.

e

MclLaren F1 GTR ;

Aston Martin DB7
Chevrolet Corvette C5
Ferrari 550 Maranello

A | Mercedes CLK GTR

fffff | Lamborghini Diablo SV

errari 355 F1 S_pin:f'er ;
Ita eSigh Sci.Qt:éfa
]aguar XK8 .

Jaguar XJR-15
Lamborghini Countach
Mercedes SL 690
Spectre R42

Férr_ari flS,ﬁM GT

war mussen die PS-Piloten noch bis
ZJuni warten, aber das wird sich loh-
nen. Denn Need for Speed scheint
auch diesmal wieder genauso cool zu wer-
den wie die hochgezlchteten Flitzer, die der
Spieler Uber die Piste jagt. Gejagt werden da-
bei aber auch Tempostinder. Der , Hot-Pur-
suit”-Modus aus Version drei wird nahezu
unverandert bernommen. Adrenalinpo-
wer ist also garantiert, wenn Blau-
lichter wild zucken
und mit durchge-
tretenem Gaspe-
dal Temposin-
, der verfolgt
A werden. Be-

merkens-
wert ist da-
bei, daB es
auch eine

i

¥

|

Selbst die Reifenspuren sind deutlich zu sehen.
Das schafft eine coole Atmosphare.

P eyl ia g g

Endsta_t_;i .. latz. Di::beiden

. en

deutsche Strecke geben wird, der Polizeiwagen
ist demnach nett griin anstatt in den US-Farben
Blau-WeiB3-Rot. Auch der Funkverkehr ist in
Deutsch zu héren.

Neu ist auch der bisher schmerzlich ver-
mifBte Turniermodus. Der soll und wird fiir
Langzeitmotivation sorgen. Mit einem
Startkapital von mageren 20.000 Dollar
geht’s los. Mit dem Geld kann man sich im-
merhin schon die erste Edelkarosse lei-
sten. Hat man Erfolg, wird das Portemon-
naie wieder gut gefiilit. Damit kann man
seinen Wagen verbessern oder auch auf
ein anderes Modell umsteigen. Auswahl
ist genug vorhanden. Ganz neu ist auch
der ,High Stakes”-Modus, der dem Spiel
auch den englischen Untertitel verschafft.
Der Zweikampf macht doch dann erst so
richtig SpaB, wenn der Einsatz hoch genug

>> Wer einmal die berithmten 24 Stunden von Le Mans fahren will. kann dies jet

Mans 24 an.

hat Hersteller GT Interactive prominente Synchronsprecher verpflichtet.

36

Wer nicht gleich 24 Stunden durchmachen will. kann zwischendurch

N B )



Simuilartionen

| uFE
| Eine weichere Fede-  Der Motor wird auf Optimierte Aerodyna-
* rung und bessere Rei- bessere Beschleuni- mik verleiht fast Fligel |
. fen sorgen fiir mehr - gungund gréBere = —dem Geschwiﬂdigz; 4
 Bodenhaftung und gut- ﬁgstges_chwindigkeit keitsragsc%‘s len nur. |
" mitigeres Fahrverhal- getrimmt, die Bremsen noch die L 'ﬁk%
A ften. *  werden verbesse im We. :

- AR

Die Grafik ist einfach vom Feinsten. Auch der Blick aus dem eigenen Wa-
gen hintiber zum Nachbarn ist ungetriibt und klar.

R e R

bevoll detailliert: Die Abenddammerung ver-
elt ein realistisches Feeling.

ist. Und in diesem Modus ist der Einsatz
nichts Geringeres als der eigene Wagen.

Doch nicht nur abwechslungsreiche Spiel-
modi, sondern auch packende Rennkurse
sind notig, um den PS-Fan bei Laune zu hal-
ten. Da bietet Need for Speed auch bei acht
Strecken immerhin 96 mogliche Varianten
wie z. B. Nacht, Regen usw. an. Eines ist klar:
Wer alle Strecken beherrschen will, hat eini-
ges zu tun. Was noch nicht klar ist, ist die
tatsachliche Power der Grafik-Engine. Teil 3
der Erfolgsserie sah makellos aus und erfreu-
te mit vielen netten Details, aber in puncto
Geschwindigkeitsgefiinl konnte Need for
Speed 3 Nice 2 nicht das Wasser reichen.
Uwe Oster

Hersteller:s. i oo, Dk Electronic Arts ; . s ; ’
Veroffentlichung: ............... Juni "99 Cool: Die Winterlandschaft verlangt auch speziel-  Die gesamte Strecke im Uberblick. So kann man
les fahrerisches Kénnen. sich gut orientieren.

t tun. Infogrames kiundigt fur den Sommer "99 das hochrealistische Rennspiel Le
auch abspeichern und das Spiel spdater fortsetzen. >> Fir das Rennspiel Driver

"t man unter anderem Tommy ,Alf" Pipera. Stefan Schwarz und Marion Hilgers. <<
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RC STUNT COPTER @

Modellflugs;mulation fiir Hobbyflieger mit Fingerspitzengefiihl.

G B
- | ®
b N,
: -

Nicht immer geht alles gut. Der Hubschrauber
zerschellt schon beim kleinsten Bodenkontakt in
alle Ein;elteile.

Bei dieser Aufgabe miiBt lhr mit Eurehi'sng;:\. :
ter alle Ballons zum Platzen bringen, indém‘ i,
sie hineinfliegt.

NEWS
™
A
D

Bevor man sich an schwierigere Aufgaben wagt,

Hier seht lhr ein kleines Hifsmittel fiir alle An-
fanger: Die Ausleger verhindern, daB lhr dauernd kann man in der Flugschule alles Wissenswerte

mit Hindernissen kollidiert. - iiber das Fliegen lernen.
S

sein, sich einen Modellhubschrau-  gleichzeitig bedienen zu kénnen und irgend-  rung hat sich jedoch die Verfolgerperspektive

ber zuzulegen, wenn man schon  wann auch mit den duBeren Einfliissen klarzu-  erwiesen. Variabel einstellbar sind die Fre-

immer mal einen Hubschrauber steuern kommen. Wennessoweitist, konntihrEureneu  quenz der Luftzirkulation, die Windge-

wollte. Denn im Sommer kommt RC Stunt  erlernten Flugkiinste in zehn Freiflug-Szenarien ~ schwindigkeit und die Erdanziehung. Aut-

Copter auf den Markt, eine realitdtsgetreue  oder im Einzelspiel, das in sechs Kategorien ein-  hentischer kénnte es kaum noch sein. Noch

Modellflugsimulation von Interplay und  geteilt ist, ausprobieren. Diese Kategorien un-  ein Tip: Ihr solltet ein Analog-Pad verwenden,

Shiny Entertainment. terteilen sich wiederum in verschiedene Schwie-  denn nur damit habt lhr eine Chance, den

rigkeitsstufen, auf denen lhr zum Beispiel in  Hubschrauber mit Hilfe der beiden Paddles si-

Wenn man das Flugobjekt sicher in der  unmittelbarer Bodennahe fliegen, unter beson-  cher durch die Luft zu steuern und Euch wie
Luft halten will, empfiehit es sich zu- ders schweren Bedingungen landen oder im  am Steuer eines echten Helis zu fiihlen.

Ab Juli wird es nicht mehr nétig  Ziel ist es, sobald wie moglich alle Funktionen  Steuerung Eures Helis und fiir die Orientie-

erst einmal, Flugunterricht zu nehmen.  Zielflug bestimmte Punkte anfliegen miiBt. Patrizia Stajer
Dabei bleibt man von Wind und Wetter  Zwar stehen auch mehrere Kameraperspektiven

verschont und kann sich ganz auf die  zur Verfiigung, aus denen man das Geschehen  Verdffentlichung: ............ Juli 99
ersten Flugversuche konzentrieren. betrachten kann. Am geeignetsten fiir die Hersteller: ................ interplay

>> Kemco und die Snowblind-Studios-. die auch fup Top Gear Qverdrive verantwort
es sieben verschiedene Strecken geben und als Besonderheit einen Stuntwettbewe

auch fur das Nintendo EY umgesetzt. Zwei der sieben Kurse werden dabei exklusiv f

T ]




cta ®
LONDON
1969

Die Mission-CD
bietet nichts Neues,
aber gewohnt Gutes.

Auch die Londoner Doppeldecker-Busse sind
nicht vor Euch sicher. Falls notig, konnt lhr auch
sie kapern.

it GTA London 1969 erlebt |hr

eine Premiere: das erste Missi-

on-Pack fur die PlayStation. Be-
vor lhr London 1969 starten kéonnt, muBt thr
die Original-GTA-CD einlegen. Dann werdet
Ihr in die englische Metropole versetzt und
kénnt Euch in die dortige Gangster-Szene
stirzen. Naturlich herrscht in GroBbritan-
nien Linksverkehr und die Polizei ist nicht be-
waffnet — ausgenommen die mobilen Ein-
satzkommandos.

Auch die knapp 30 Fahrzeuge, die lhr Euch
per Car-Jacking schnappen koénnt, sind
natiirlich zum grofB3ten Teil englischer Bau-
art. Bei der Grafik hat sich so gut wie
nichts gedndert. Sie ist immer noch nicht
besonders aufregend.

Dazu kommt, daB einige Autos nicht nur aus
der Nahe gesehen ziemlich pixelig sind und es
auch ofters mal ruckelt. Daflr ist der Sound
echt gut und nattrlich am Jahr 1969 orientiert.

ihre Gewalt gebracht. Als Kampfpi-
lot der US-Marine versuchst Du, die funf In-
seln zu befreien

Doch die Auigabe ist nicht leicht zu 16-
sen, dem’i die Gangster haben sich aus
der msslsc.hen Streitkrifte

ade-Stil ablaufen, so da3
ngewiesen ist, vor Spiel-
beginn : ng Anleitungen zu walzen.
In verschiedenen Trainingsmissionen koénnt
Ihr Euch zudem fiir den ersten echten Einsatz

. 'gut mit Waffen ausgeriistet. Hier
wird geg@de eine Rakete abgefeuert.

ch sinda

die Nintendo-Version entwickelt.

in’é."éeféhrliche Terroristengruppe
hat das Urlaubsparadies Hawaii in

arbeiten an einem Motorradrennspiel namens Hyper-Bike-.

Simularionen

An einer der typisch englischen, roten Telefon-
zellen werdet Ihr erfahren, welchen Auftrag lhr

als nachstes zu erfiillen habt.

Wer also an GTA seinen SpaB hatte und das
gleiche mit neuen Fahrzeugen noch einmal
erleben will, sollte zugreifen. GroBe Verbes-
serungen oder Neuheiten durft Ihr aber nicht
erwarten. GTA-Neulinge kénnen das Mis-
sion-Pack gleich im Doppelpack mit dem Ori-
ginalspiel erwerben.

Patrizia Stajer

Veroffentlichung:
Hersteller:

fit machen. Rund um die Jagd nach den Bo-
sewichtern ist eine filmahnliche Story ange-
legt, die fiar héhere Spannung sorgen soll.
Die Flieger und die verschiedenen Schauplat-
ze sind in 3D sehr realistisch dargestellt und
Wetter- sowie Lichteffekte schaffen die noti-
ge Atmosphare. Insgesamt kénnt Ihr in 25
Missionen Euer Kénnen als Kampfflieger un-
ter Beweis stellen. Wenn |hr lieber im Team
arbeitet, konnt |hr im Zwei-Spieler-Modus
zusammen die Terroristen jagen. Oder lhr
werdet im Dogfight doch wieder zu Gegnern.

Patrizia Stajer

Verdffentlichung: ......... September ‘99
Hersteller: ... k.. :cueacninl Infogrames

Insgesamt soll
. 2> Der PC-Titel Monster Truck Madness wird unter dem-Namen H4x4 Mud Monsters

Zur Auswahl stehen 20 starke Monster-Trucks.<<
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DRI

Ein Rehn-
spiel beson-
derer Art ist
Driver, ein
cooler Mix
aus PS-Spiel
und Agen-__
enstory

: chon in Heft 9/99 brachten wir er-
S ste Infos zu Driver. Hier kénnen wir
nun noch mehr Gber das hitver-

dachtige Spiel berichten: Tanner ist Cop. Und

er arbeitet verdeckt, undercover. Es ist ihm
gelungen, sich in einen Verbrecherring ein-

zuschleusen, der seine Aktivitaten in den
ganzen USA austbt. Schauplatze des Ge-

- schehens sind die Metropolen Miami, San
Francisco, Los Angeles und New York. Als
ehemaliger Rennfahrer versteht es Tanner
vorztiglich, mit den PS-starken Karossen zu
hantieren. Als Fahrer macht er Karriere im
Verbrecherring. Die Story des Spiels entfaltet
sich im Verlaufe des Abenteuers immer bes-
ser. Je mehr Jobs Tanner erfolgreich ab-
schlieBt, desto hoher steht er in der Gunst sei-
ner Ganoverfreunde. So erfahrt er auch mehr
“= Uber die Hintergriinde der Machenschaften
des Syndikats. Rund 40 verschiedene Fahrer-

jobs erwarten Euch. Und die haben es in sich:
Sie verlangen Euer ganzes fahrerische Kénnen.

- So bekommt unser Undercover-Cop beispiels-
weise den Auftrag, ein frisch geklautes Auto

zum “Frisieren” in die Werkstatt zu bringen.
Aber auch die Polizei weiB3 von dem gestohle-
nen Wagen und sucht fieberhaft nach dem Au-
to. Fur Tanner heiBt das: Kopf einziehen und
den Streifenwagen aus dem Weg gehen.

Alternativ zum Ganster-Modus kann man
sechs Driving Games auswihlen. Hier hat
man zum Beispiel im Pursuit-Modus die
Aufgabe, in einer Stadt ein anderes Auto
tber StraBenkreuzungen, Parks und enge
Gassen zu verfolgen und es schlieBlich zu
stellen. Im Trail-Blazer-Mode miissen so
schnell wie méglich auf der Strecke ver-
teilte Markierungen angefahren werden,
um die gnadenlos tickende Uhr zu schla-

bbb ™

b il

gen. Der Survival-Mode erinnert an den
Total-Destruction-Mode von Destruction
Derby, hier versuchen duBerst aggressi-
ve Cop-Fahrzeuge, Eure Karosse in einen
unférmigen Klumpen Blech zu verwan-
deln.

Das Fahrverhalten der Autos ist sehr reali-
stisch. Das Geschehen und die Atmosphare in
den Stadten kommt richtig gut raber. Die
Grafik ist vom Feinsten. Story und Gameplay
sind ausgereift und bringen jede Menge Fun
und Langzeitmotivation. Driver spriht vor
tollen Spielideen. Noch kein Spiel kam den
aufregenden adrenalintreibenden Autojag-
den in Film und Fernsehen so nahe.

Uwe Oster

GT Interactive
27. Mai ‘99

Hersteller:
Veroffentlichung:

O]

&

>>Motorr@dspiele sind in: Nach Ac€claim und THR @rbeitet nun auch das Team hint
seri Ant. Time-Attack- Meisterschaft unhd-Stuntwettbewerb sind einige der gepl

soll HxY4 Mud Monsters erscheinen-. eine Umsetzung des PC-Titels Monster Truck

T




SIMULATIONEN

_ der Zahl absolvierter Auftrige steigt
- das Anse ndercover-Cops.

Mit Hilfe eines umfangreichen Editors kénnen Re-
plays zu starken Movies verwandelt werden.




FrENNSPIELE

V-

Wie schlagt sich
der Konsolen-
Bestseller

auf dem_

PC?

ahrend wir Euch bereits die

ersten Bilder von der PlaySta-

tion-Version des zweiten Teils
von V-Rally prasentieren konnten, kénnen
sich PC-Besitzer erst jetzt mit V-Rally ver-
gnugen. Doch der Konsolen-Bestseller kann
auf dem PC nicht vollig Gberzeugen.

Sicher kann man mit V-Rally auch hier
groBen SpaB haben, aber das Rennspiel
von Infogrames schafft es nicht, sich
von der Konkurrenz abzuheben. Und vor
allem in Bezug auf die Grafik merkt man
dem Spiel itlich die I(onsolenher-
kunftan.

Strecken und Fahrzeuge sind zwar phantasie-
voll und farbenprachtig gestaltet, aber die

WJ)

| ALLRAD
MOTOR. 20 LITER TURBO LADER

| MAX. LEISTUNG: 300 PS BEI 5500 UsMIN

In der Sahara gllt es, den Uberhlrck
Auf diesen Strecken |st das fur den .
nicht so einfach.

Darstellung ist etwas grob geraten. Die Wetter-
effekte wirken kunstlich und hatten mit mehr
Liebe zum Detail gestaltet werden mussen. Die
Fahrzeuge entsprechen den offiziellen Wagen
der World Rally Championship von 1998. Im Ar-
cade- oder Meisterschaftsmodus geht es durch
acht verschiedene Lander, in denen Strecken,
Wetter und Bodenbeschaffenheit unterschied-
liche Anforderungen an Euer Fahrkénnen stel-
len. Das englische Regenwetter, die Wisten-
strecken in der Sahara oder die schlammigen
StraBBen in Indonesien verlangen Euch alles ab.
Wollt lhr im Arcade-Modus vorankommen,
muBt lhr in jedem Rennen bestimmte Check-

" points in einer vorgegebenen Zeit erreichen.

Und genau das wollen Eure Konkurrenten,
die mit einer hohen und gut ausbalancier-

MAX. DREHMOMENT: 45 KG/M BEI 2000 U/ MIN g

GEWICHT: 1300 KG

rames

Hersteller: Inf
. . Erhéltlich

Veroffentlichung:
Preis:
Spieleranzahl:
Genre: bkl B Rennspiel

. -

{ o= |} Unkompliziert zu handha-

1164 ben, schnelles Gameplay,
y

iy e

SR

moderater Schwierigkeits-
grad

| Wenig Atmosphare, Grafik
kénnte besser sein, wenig
Tuning-MéglichKeiten

GB
(8] -]
bC

et

Alters-
freigabe:

Unbe-
schrankt

Grafik: 73%
‘Sound: 7 4%

ten Kl ausgestattet sind, verhindern. Sie
versuchen, Euch von der StraBBe zu drén-
gen oder Eure Uberholmandver zu ver-
hindern.

Zudem habt Ihr mit den wechselnden Wit-
terungsverhaltnissen und bei Nacht mit der
eingeschrankten Sicht zu kampfen. Schnee
und Nebel sind eine echte Herausforde-
rung. Fur Einsteiger ist V-Rally dank sei-
ner einfachen Steuerung, des moderaten
Schwierigkeitsgrades und des gelungenen
Gameplays eine Alternative zu den tbrigen
Rennspielen. Kénner am Steuer werden mit
Spielen wie TOCA 2, die mehr Atmosphare
und bessere Tuningmoglichkeiten bieten,
allerdings gréBere Freude haben.

Patrizia Stajer

Dunkelhelt. Nebel Schnee oder Regen machen de

tedmlscﬁen Daten def ai:ht Rallyewagen. die
' ' - der Rennen zu schaffen. Die Darstellung kann aber mcht muneg ﬁbmeugan
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12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 39; (0S 290)

GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun




TEST

FreENNSPIELE @

J. ALES| @©
sauser perRoNAs (G)

s PS-Sports
orld GP 2 ein

ckerbissen. <<

1:14.69
RUNDE 6/8

e

Endstation Seitenh
gliicklosen F-14

Coole Rennspiele liegen voll im Trend. Nun erscheint
auch fiir N64 wieder ein echter Leckerbissen. '

R. SCHUMACHER O

: Frmce
2114.39 |
rUNDSE 3/8 DM

. JORDAN MUOGEN-HONDA (G}

1M ERSTEN RENNEN DER SAISON SEYZTEN
SICH DIE MCLAREN MIT M. HAKKINEN UND
D. COULTHARD U

—i =

sieht man sehr gut das eng gestaffelte Fahrerfeld.
ich bei viélg_n_ darzustellenden Objekten.__

AS CHEND S CHNELL

o

Ein Rennbericht informiert kurz und biindig iiber
den Verlauf des abgelaufenen Rennens.

— KK

FNnmIJTnNnxn-—-£.0

Field and Stream Trophy Buck |

Seit dem Erfolg von Deer Hunter
in Amerika tauchen weitere Varia-

tionen des beliebten ,Wir
schieBen Tiere tot”-Themas auf. Nun
maochte auch Sierra in den neuentdeck-

ten Jagdtrophaen-Markt einsteigen
und bringt mit Field and Stream Trophy
Buck eines der (zumindest in optischer
Hinsicht) besseren Programme heraus.

T ey

Man schleicht als Jager durch Wald-
und Wiesengebiete und ucht, Dam-
und Rotwild zu erlegen. Einsatzgebie-
te: u. a. Rocky Mountains, [daho und Te-
xas. Neben einer umfangreichen Waf-
fenauswah! und einer wirklichkeitsge-
treuen SchuBphysik lassen sich auch un-
terschiedliche Umweltbedingungen,
Wetterverhéltnisse und die Tageszeit

einstellen. Die Grafik ist durch 3D-Kar-
ten-Unterstitzung akzeptabel, der
Sound besteht aus dem ublichen Vo-
gelgezirpe und Blatterrauschen.

Hersteller:
(77 [ L o LA .. .Sportspiel
Preis: .. RIEY

Verdffentlichung: Erha tIE

Ul
n




Simutartionen

auch die WM genauso nachgespielt, wie
die Rennen der Saison 98 stattfanden.
Sogar die tatsachlichen Wetterverhilt-
nisse kann man aktivieren.

gen. Da-

bei laBt

sich der

Rennflit-

zer natlrlich exakt

auf das Rennen ein-

stellen. Von Reifen

bis zur Spritmenge

kann man bestimmen, mit welcher Vorberei-
tung man an den Start gehen will.

-1 World Grand
Prix erhielt im
letzten Jahr

erstklassige Noten.
Nun erscheint far
das N64 der zweite
Teil des PS-Aben-
teuers. Der Nachfolger bietet alles,
was eine fetzige Formel-1-Simulation
braucht, so auch eine komplette Lizenz, die
- alle elf Teams und 21 Fahrer beinhaltet. Ja-
ques Villeneuve fehlt allerdings aus lizen-
rechtlichlichen Griinden im Kader, daftr fahrt
+Williams” - und den Namen kann man im
Editor auch andern, wenn man mag. Neben
der Lizenz bietet F-1 World GP 2 weitaus
mehr. Bestreitet man zum Beispiel ein Einzel-
rennen, fallt einem sofort das typische For-
mel-1-Flair auf. Wie in einem Briefing erhalt
man vor dem Start eine Ubersicht Uber die
Strecke und ihre Tiucken. Dann folgen
Startaufstellung und die letzten Vorbereitun-

Fahrt man ein richtiges Grand-Prix-Rennen
oder gar eine komplette Meisterschaft, ge-
staltet sich das Wochenende sehr authen-
tisch. Im freien Training am Freitag und Sams-
tag frih kann der PS-Pilot sein Auto testen
und an die Strecke anpassen. Dann folgt das
wichtige Qualifying und die Trainingsbest-
zeiten werden ermittelt. Und letztlich gibt es
vor dem eigentlichen Rennen noch das
Warm-Up, wo man letzte Veranderungen
und Anpassungen vornimmt.

Besonders fiir Anfanger ist cool, da8 man
vorher festlegen kann, ob man mit Brems-
und Lenkhilfe fahren (dabei bremst und
lenkt man automatisch richtig in die Kur-
ven) oder im Profimodus alles alleine re-
geln will. Heftige Manéver werden dann
aber auch gleich mit einem Ausflug ins
Kiesbett geahndet. Dafiir aber bietet der
Champion-Modus das absolute Formel-1-
Feeling. Diese Einstellungen lassen sich in
allen Modi verandern. So wird zum Beispiel

Im Rennen geht es dann richtig heil3 ab.
Da kommen sehr schnell richtiges Renn-
fieber und Atmosphédre pur auf. Das
Spiel wirkt unglaublich realistisch. Da
kommt man schnell ins Schwitzen.

M. HAKKINEN

MCLAREN

] D. COULT%
MCLAREN |

H. FRENTZEN R
WILLIAMS i W

J. ALESI % é
SAUBER : |

5. ALESI @
[ SAUBER PETRONAS @ ¢ @w

| 4 GTAG HEUER ormu.\ rmmc

lSBL

4. ALESI ©
SAUBER PETRONAS

ﬁ i
o:i;.n ?

RUNDER 'III

SIEGER

— i, ) e e

Im Replay kann man das Geschehene noch einmal
in aller Ruhe betrachten.

So winkt ein Sieger, doch erst kommt der
SchweiB, dannerstderl’ms.

4 -&%ﬁ J. ALEsi 5
0:08.51
ammunications f ;
PR G0 Ao R %,

Beim Boxenstop kommt es auf Sekunden an. Ein
gutes Mechanikerteam ist die halbe Miete.

2 ) B [ - < = [ e =<

Wing Over 2 |

Aller Anfang ist schwer. Bevor der trotzdem das deutliche Pop-Up nicht
‘ @ Flugschuler aber auch militarische verborgen.
Missionen fliegen darf, muBB er

F.oLTGHTAOUTE TAYE
STROYED O
CLIMB

nem von 26 verschiedenen Flugzeugen
Platz, um militarische Missionen zu be-
streiten. Der Blick aus dem Cockpit of-

erstmal fleiBig lernen und tben. Die
zu erfullenden Aufgaben reichen von
akkuraten Landungen bis zu riskanten
Tieffliigen. Hat der Flugschler sein Di-
plom dann in der Tasche, nimmt er in ei-

fenbart aber leider nur pixelige Gebau-
de, tiber die die Piloten mit lahmer Ge-
schwindigkeit fliegen. Eine trube Ne-
belwand sorgt zudem fur auBerst
schwache Fernsicht, leider bleibt aber

Hersteller:
Genre:

Preis:
Veroffentlichung:

Virgin Interactive
Simulation

......... Erhaltlich

Xnmonxn-—-=—Kg.no

Ul
w




TEST

54

reENNSPIELE

Neben den Renn-Modi gibt es noch Szena-
rios, in denen man spezielle Aufgaben
meistern muB. Auch ein Zweispielermo-
dus ist eingebaut. Der ist allerdings nicht
so furchtbar spannend, weil keine Com-
putergegner auftauchen.

Neben einer fast perfekten Analog-Steuerung,

die entsprechend des Schwierigkeitsgrades
mehr oder weniger leicht fallt, iberrascht vor

J. ALESI (D
SAUBER PETRONAS @

allem die absolut super gelungene Umsetzung
der Kurse bis ins kleinste Detail. Fiir's Feeling
besonders schén: Trotz der vielen Details
bleibt die Grafikengine bei fllissigen 30 Bildern
pro Sekunde. Auch der Sound Uberzeugt. Die
Effekte sind klar, wirken sehr realistisch und
wahrend der Renn-Action wird euch sogar fet-
zige und motivierende Musik geboten. Fazit:
Rundherum ein gelungenes Game.

Uwe Oster

0:44.04
RUNDE 1/8

n stich Sprew und Weizen.

‘ g : mw

0:00.00

. COULTHARB f
MCLAREN MEIRCEDES RUNDE 0/4

Nochiisteht dlegﬁpel aE rot. D

Augen |chkﬂl1 i_g&gm nt [Igr Kamp-f um die Plla

i

1:100.47
RUMNDE 3/8

tiber den Seitenstreifen ist nicht der
ler sich in der Kurve verschatzt, macht
Bekanntschaft mit der Auslaufzone.

"4 N Y ¢ e T S e
= gt . e = s

0141.27 i
RUNDE 4/8 P'E

Hersteller: ....Video Systemll’aradigm Ent.
Verdffentlichung: W
Preis:

Spieleranzahl

Lo T R B U e R o Rennspiel

| Tolle Atmosphare, Langzeit-

# spaB und jede Men ie F-1-
Feeling, super Grafi
gelungene Steuerung

Im Zweispielermodus taﬁ-
chen keine Gegner auf.

s

| Alters-
freigabe:
Ohne
Altersbe-
schrinkung

1 Sound: 81 %




AXTUELLERY
MEHR TESTS!
NEUER LOOK!

§ TIPS & NEWS - FUR PLAYSTATION

Wer jetzt GAMES AND MORE

im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

Nja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname
StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnut:ﬁﬁ;é-r: _(fur -evtl. RUckfrégen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten {ibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Dat.tjm.. Unt-erschrift“ S

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anliuft, gentigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
dnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P30199




COMPUTEC

SOFTWARE
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Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
Uberblick > Zusétzliche Uberholsequenzen und
Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
fiir alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiigen in
das Spiel > Aktuelle Daten iliber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhéitlich!

S MAXIMUM @
' F=UJIN D> Racing simutaton 2 |
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Unverbindliche Preisempfehlung
Walmes ¢
Guillemot
Emplnhlen von PC Games, Deutschlands
, meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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lhr wartet auf neue Welten? Coole Abenteuer? Herausfor-
derungen an Strategie und Taktik? Wir verraten Euch schon
jetzt, wann die coolsten Neuigkeiten fiir Euer Spielesystem

auf den Spielemarkt kommen.

T ELEEY TR

4 Die Welt erobern, einen Mega-Konzern leiten, das Weltall erforschen, einmal eine historische
; B Schlacht nachbauen - Strategiefans brechen in wahre Begeisterungsstiirme aus, wenn sie ihr
et Organisationstalent und ihren ausgepragten Geschaftssinn beweisen kénnen. Fin-
i " J gerspitzengefiihl, Taktik, Diplomatie, in diesen Welten fiihlen sie sich zuhause.

Command & Conquer
Command & Conquer 2
Age Of Empires

Die Siedler 3

SimCity 2000

Star Craft

Worms

Commandos

Populous: The Beginning
Civilization: Call to Power

Hier konnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
lation die Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

[

WONOOA

-
p .

Civilization 2

Die Siedler 3

Age Of Empires
Populous: The Beginning
StarCraft

Commandos

WarCraft 2

Incubation

Command & Conquer 2
Worms

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strate-
gie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit lhr wiB3t, welche Spiele Euch am meisten Fun
und Action bieten.



arzone 2100, der Neuling unter
den Echtzeitstrategiespielen,
schaffte es sofort in die Spitze

des Genres. Doch bald bekommt er ernst zu
nehmende Konkurrenz. Gegen Ende des Jahres
will TopWare Earth 2150 auf den Markt brin-
gen. Der Nachfolger setzt dort ein, wo sei
ganger Earth 2140 geendet hat: Die
permachte UCS und ED haben g:
te unbewohnbar gemach:

haben die Erde aus ihrer

Im Jahr 2150 gik
nung. In wenigen
de in dln

fiir die Menschen ist die Flucht auf den
Mars.

Doch nur wenige werden in den riesigen
Raumschiffen, die dafir entwickelt werden,
unterkommen. Es kommt, wie es kommen
muB: Die UCS und die ED b kampfen sich er-
neut. Und mit der Lunar -
sich auch noch eine dri
ein. Auf riesige T
der Mission
machen, v :
vorhandene Fom:
mehr spielentscheide
dards wurden von den
einfacht, so daB die gesamte
kundenbruchteilen erfolgen
Ressourcensystem hat abg 25,
einzige Rohstoff; daneben muB
mit Elektrizitdt versorgt werden. Al
miBt Ihr nicht nur die richtigen Einheiten fii
Eure Angriffstruppen erzeugen lassen, son-
dern lhr miit auch die Umwelteinfliisse be-
achten. Das Wetter und der Tag- und Nacht-
wechsel beeinflussen Euer Vorgehen. Durch
Waffeneinwirkung und BaumafBnahmen kdnnt
lhr die Landschaften verformen.

"béﬂnd&mmerung und Nebel lassen sogar diese
-’Industrig_anlage idyllisch und harmlos aussehen.

Und noch etwas Besonderes haben sich
die Programmierer ausgedacht: eine
unterirdische Spielebene, iiber die thr
zum Beispiel in die Basis des Gegners
eindringen konnt. Ziel aller drei Partei-
en ist es, Erz zu sammeln, um ein mog-
lichst groBes Raumschiff fiir den Flug
auf den Mars zu bauen.

Grafik und Bedienung des Spiels sind auf dem
neuesten Stand. Zudem soll es einen Editor ge-
ben. Die 90 Einzelspielermissionen und der
Mehrspielermodus, bei dem lhr auch in ein be-
reits laufendes Spiel einsteigen konnt, werden
Euch bestimmt einige Zeit beschaftigen.
Patrizia Stajer

Herstellar: - v Sl sl o i TopWare Die einfallslosen Missionen verhinderten vor zwei Jahren den Erfolg van Earth 2140, obwohl das Echt-
Veroffentlichung: ........... 4. Quartal 99 zeitstrategiespiel optisch anspruchsvoll und leicht zu hedienen war.

iLg verkaufen-

Flndlge Fans aus den USA



1 . ~henswert < e grolien Wasser-  Ein ubersichtliches

en, Gebaude und Fahrzeu- [ : zur Verfiigung stehe

;chal'f . liert.

listische Geschosse stehen der Eurasian Dy-
nastie zur Verfiigung. Die ED besitzt einen
Vorrat an Atombomben und einige Fahrzeu- :
ge, die mit lonengeschiitzen ausgestattet vor allem der Wolkengenerator und der Meteo-
sind. Diese machen gegnerische Einheiten ritenregen den Gegnern zu schaffen. Die Panze-
kampfunfdhig, ohne sie zu zerstéren. Die Ver-  rung der Einheiten und Gebaude ist sehr
teidigung der Basis erfolgt in zwei Linien schwach, allerdings wird das durch ein si

en stark gepanzerte Bunker, dah '

mittelbarer Kraftwerknahe stehen miissen.
Die Erze werden in einer Mine gewonnen.

ruher als@in den US Der Vertrieb T
libesorgen k n dieak ’
o delteche AnTel hg t e s 3.

Deutschland

=P

Herstellers

G
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TAN — DIE ERSTE INSEL

Deutschlands erfolg-
reichstes Gesel »
schaftsspi

wie hei einem Brettspiel richti
Bildschirmseiten ab und kulle

illionenfach verkauft un
Auszeichnungen uberhauft: D
Siedler von Catan ist erfolgreich
wie kein anderes Brettspiel. Das Team von Fu-
natics, der Catan-Erfinder Klaus Teuber und der
Spielekonzern Ravensburger haben sich zu-
sammengetan, um diesen Erfolg auch auf dem
PC und im Internet zu wiederholen. Die Ent-
wickler sind auf dem besten Weg dorthin.

Ber dernéu
aslsspuel au _
Brettspiels in der PC-U

imierten Zeichentrickfi-
guren sagen Euch sofort, wie die Lau-
- e & ! ne Eurer Mitsiedler momentan ist.
stoffe wie Holz, Erz oder Ziegel smd notig, ‘iﬁ( AuBerdem kennen sie bereits alle Knif-
um an Kreuzungspunkten Dorfer und / fe, die reale Spieler erst im Laufe der
Stadte aufbauen zu konnen. Um die ik & Zeit herausbekommen.
notigen Kombinationen zu erhalten,
koénnt thr auch mit Euren Mitspielern
tauschen. Sind die dazu nicht bereit, «
hilft Euch die Bank aus der Klemme.— \’

]

Hetstellar: .o Diiaani Funatics

Patrizia Stajer ~ Ausgehend von der Ubersichtskarte zoomt m
sich in eine isometrische Darstellung der In
Veroffentlichung: ....Oktober ‘99 hinein und sieht die Bewohner bei der Arbeit.

Eine Art [*Commandos 1m wllden westen ist das neue PPOJEkt des schwablschen Herst

schelnen. >> E1nlge Neuerungen glbt es 1n der v1erten Auflage des Fantasy Strategle

gestellt. “AuBerdem wird es ein komplettes Maglesystem m1t tber “80 Zauberspruchen ge




egalen liegen. <<

n. Ab Herbst soll Warlords 4 (Arbeitstitel: Séhlachtruf) in den R
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DUNGE

KEEPER 2

Endlich! Der Nachfolger des Strategie-Hits
steht kurz \‘r der Fertigstellung.

ungeon Keeper war eines
der ideenreichsten Echtzeit- \ﬁ
strategiespiele des Jahres ¢

1997. Auf die Fortsetzung wartete #
man bis heute allerdings vergeblich.

Doch jetzt gibt es Erfreuliches von
Bullfrog zu hdren: Dungeon Kee-
per 2 ist fast fertig. Bald konnt lhr _
Euch wieder damit vergniigen,
Euer Burgverlies gegen gefahrltche

und schoner der Dungeon ist, de-
sto mehr abschreckende Monster
nisten sich in Eurem Dungeon
ein. Euch zur Seite stehen genau
wie im ersten Teil Zauberer, Ei-
serne Jungfrauen, Geister,
Teufler und Trolle. Nur auf die
Orcs und die Drachen miiB3t lhr
diesmal verzichten. Dafiir
habt Ihr einen neuen Freund
gewonnen: Horny. Er heuert
Euch an, damit Ihr 20 Edel-
steine fur ihn besorgt.

Statt 2D- gibt

es jetzt 3D-Fi-
{/,. guren. .
In Dungeon Kee- A’/ f
per 2 ist es nmicht "~
mehr damit getan, sich in seinem Dun-
geon zu verschanzen und irgendwann
die Gegner zu iiberrennen. In den 25
Kampagnenmissionen bekommt Ihr
diesmal zusatzliche Aufgaben.

So miiBt Ihr andere Figuren aus den Fangen ge-
meiner Kidnapper befreien oder Eure eigenen
Spielfiguren eskortieren. Um Euer Dungeon er-
folgreich zu betreiben, reicht es nicht mehr, nur
Eure Goldvorrate von den Imps ausbauen zu
lassen. Um Zauberspriiche und Fallen einset-
zen zu konnen, muBt lhr diesmal auch Mana,
die magische Energie, besitzen. Diese Energie
steigt mit der GroBe Eures Dungeons und der
Anzahl der Kreaturen, die lhr anlockt. Die Zahl
der Zauberspriiche, bei denen es jeweils drei
Ausbaustufen gibt, hat sich auf 20 erhoht.
Wenn lhr sowohl eine hohe Ausbaustufe beim

e wegen der neuen 3D Mo

‘rungsstufe

'5‘%-Modus im ersten Teil kei-

Vorsicht, Falle! Wenn der Ziinder berithrt wird,
gibt es eine gigantische Explosmn die am:h Euch
selbst schwachen kann "

entsprechenden Zau-
berspruch als auch &
5 .
eine hohe Erfah- o
er- 77
reicht habt, kénnen Eure Fein-

nen groBen EinfluB auf das
Spiel hatte, gibt es nun Zau-
berspriiche, die bestimm- |
ten Figuren nur in diesem
Modus zugéanglich sind.
Zudem ist es bei bestimm-
ten Aufgaben leichter, sie §
aus der 3D-Shooter
spektive auszufiihren.

7

grammiert — unter anderem auch




. 3

In den zierlichen Feen steckt mehr, als ihr liebli-
, : : ches AuBeres vermuten laBt. Sie beherrschen
B iy ‘ B michtige Zauberspriiche.

q

Kein mner Ort. Wer im diisteren Gefsnjﬁi's- des Dungeons sein Dasein fristen muB, hat bestimmt
nichts zu lachen. Vielleicht wird er den Kerker nie mehr verlassen.

J

 sich auch entspannen. Dann
) Euer Gliick versuchen oder
n Drink genehmigen.

Horny, das launische
elpaket.

Die Skelettkrieger sind sehr geniigsam. Sie
wollen keine Bezahlung, brauchen nichts zu es-
sen und werden nie miide.



SIFAdIECIE

Die neuen 3D-Monster waren auch ein
Grund dafir, daB die Grafikengine neu pro-
grammiert werden muBlte. Jede Kreatur be-
steht aus 200 Polygonen, der launische
Horny sogar aus 450. Auch optisch wurde
Dungeon Keeper 2 aufgewertet. Stattin 256
Farben prasentiert sich die neue Version in
65.000 Farbtonen. Damit lhr das alles auch
gut sehen konnt, kann die Ansicht auf Ta-
stendruck stufenlos 360° rotieren und der
Blickwinkel geschwenkt werden. Die Licht-
~ guellen produzieren mehrere Schatten und
~ der Lufthauch einer vorbeigehenden Spielfi-
gur lﬁﬁt dle Fackeln flackern.

ﬁglll'en haben ein Stiick gesunden
nverstand eingepflanzt be-
Sie kiimpfen deshalb nicht
s zum bitteren Ende, sondern
bei starken Gegmern auch
al ihr Heil in der Flucht.

tzwerk oder im Internet
s zu 16 Spiele‘r gegenein-

N

: e Der greise Magier
erforscht Zauber-
= spriiche.

Juni 99

N

Um Euer Gefolge im Kampf zu schulen, konnt lhr
eine Manege anlegen, in die lhr fremde und ei-
gene Gladiatoren werfen kénnt.

St il

T1tus hat einen Deal mit Schach‘egende Gary KaSparov abgeschlossen- In den

chen . Als erstes Splél”w1rd de

giespiel Urban Assault Das Splel wurde nach Angaben ‘der Herstéller Terrato




¢ Bus und Bahn statt Auto —
davon mufBt lhr die Leute
in diesem Strategiespual

liberzeugen. ke

en und die Natur
kologische Ziel des
halb, den 6ffent-
‘auszubauen und
Dabeji warten

ilinien einrichten, Haltestellen pla-
, Euren Fuhrpark ausbauen und war-
en, geeignete Fahrpline aufstellen und
‘nach gutem Personal suchen.

Dabei ist Sorgfalt undﬁ{ﬁeschick éjefragt, denn
_Eure potentiellen Kunden wégen genau ab,
ob es glnstiger ist, in 6ffentliche Verkehrs-
‘mittel umzusteigen, oder ob sie doch lieber
das' eigene Auto nehmen. Jeder Gigant
@Iaucht natlrlich Geld, um sein Imperium
auszubauen. Eure Einnahmen durch die
Tickets kénnt Ihr aufbessern, indem lhr Wer-
beflachen in Bus und Bahn vermietet. Doch
dann mussen auch die Fahrgastzahlen stim-
men. Anderenfalls droht eine Konventional-
strafe. Die optische Verpackung dieser stra-
tegischen Spielereien kann sich sehen lassen.

perfekt umgeSetzt quv
und Tausende von Bewol:wlsn pragen
die jeweiligen Metropolen, die voller ge-
imationen stecken Je nach

GroBe Ereignisse wie Fu
schaffen. Zu viele Passa

/ 'er sich als Verkehrsgigant ausgetobt

kann sich in einem zweiten Modus auch a
Verkehrsbeauftragter der Gem ginde anheu%
ern lassen. Um hieﬁ'-,-Eure Wied

wahl an Kampagnen Mfssmnen ur
en wird der Verkehrsgigant nicht hinter sei-
; der Industrle

Patrizia Staj'e&r

~ Optisch unterschei
...September 99  deutlich von den iibe
... JoWood  nenstadten.

_diese Vorortidylle  Aus bl§ zu 500 Gebgmden besteht jede Stadt. Die
en und hektischen In- d‘f& erstrecken sich jeweils iiber mehrere Bild-

i@ﬁnrme.

Verﬁﬂentli*n
Hersteller: .%

achsten v1er Jahren darf TltUS nun Splele unter Kasparovs Namen veroffentli-

kommen- > Im 2. @uartal lﬂﬂﬁ erschelnt eine Zusatz &) zum 3D Actionstrate-

Is ‘und Exk1u51vpartner Hltrosoft'bisher mehr als 400.000 Mal verkauft- %
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Kreuzritter

konnen pro Run-
de zweimal zu-
schlagen und
sind starker als
Pikentrager.

........

| Bessere Grafik als bei den
Vorgéngern, feiner Sound,
~ tolle Quests und Szenarien

HEROES OF
-~ MIGHT.& MAGIC Il

&

Der Kampf um das Konigreich Erathia geht in
die nachste Runde. Heroes of Might & Magic llI
(= HOMM) sorgt fiir durchwachte Nachte.

-

4
SR

-
= @

R R

e eI T

Sehr iibersichtlich: der Charakterbildschirm.

Mit starken Feuerballen grei-

fen Gogs und Magogs auch
‘ iiber groBBe Entfernungen
‘hinweg an.

Die Infanterie:
Gnolls richten eine
Menge Schaden an und
sind verlaBliche Kampfer,

er dritte Teil der ,Heroes of Might

& Magic”-Serie wird Freunden des

rundenbasierten Fantasy-Rollen-
spiels mit hohem Strategieanteil sicher wie-
der zahllose durchzockte Nachte bereiten.
Denn der Kampf um Erathia geht in die nach-
ste Runde. Als Kénigin Catherine nach langer
Irrfahrt heimkehrt, bietet sich ihr ein trauri-
ger Anblick: Das Reich liegt in Triimmern, ihr
Vater wurde in einen Ublen Zombie verwan-
delt und feindliche Horden lauern in der
Nahe. Auf zur Rettung von Erathia!

Am Spielprinzip der Vorgédnger wurde
nicht viel gedndert. Man kann wahlen,
ob man eine von sechs Kampagnen oder
ein Einzelszenario spielen will. Neben-
quests bringen zusatzliche Erfahrungs-
punkte. Man steuert unter anderem Rit-
ter, Barbaren und Zauberer und baut
eine schlagkraftige Armee auf, die den
Monsterhorden Paroli bietet. Dabei sind

- o T

.on. Jetzt konnen acht Spieler

i

A P B TR e, AT ST

Ein schwieriges Unterfangen: Konigin Catheri-
ne will das Konigreich Erathia von den Mon-
sterhorden befreien und ihren zum Zombie ver-
wandelten Vater retten.

Sowohl das Hauptquartier als auch alle sonsti-
gen Stiitzpunkte konnen ausgebaut werden.
Dutzende Gebaudetypen stehen zur Verfiigung.

die Schlachtszenen wieder das Herz-
stiick des Abenteuers. Uber 70 Zau-
berspriiche und 118 Kreaturen stehen
zur Verfiigung. Der Nachschub wird
durch die Kontrolle iiber mindestens
eine Ortschaft und ihre Produktions-
statten sichergestellt.

Wahrend sich am Gameplay nicht viel
geandert hat, prasentiert sich HOMM 3 op-
tisch in einem neuen Gewand. Die Auflo-
sung betragt jetzt 800x600 Bildpunkte und
die Charaktere sind durchweg gerendert
und aufwendig animiert. Ein Szenario-Edi-
tor sorgt fur zusatzlichen SpielspaB. Ver-
bessert wurde auch die Mehrspieleropti-
Uber
Internet, LAN oder abwechselnd in die
Schlacht ziehen. Nur die Kinstliche intelli-
genz der Computergegner laBt noch im-
mer Winsche offen.

Uwe Oster



or langer Zeit war das Sternen-

system von Malkari eine blu-

hende Zivilisation. Finf groBe
Gilden teilten sich die Macht. Doch es
kam, wie es kommen muBte: Durch eine
interstellare Katastrophe brach die Ge-
meinschaft auseinander. Heute besteht
Malkari nur noch aus einer Ansammlung
trostloser und unwirtschaftlicher Astero-
iden. Die funf Gilden existieren allerdings

noch und es gilt, die Welt neu aufzu- Taller Mehreplelarmodus
bauen. el mit bis zu 40 Teilnehmern

Zundchst entscheidet man sich zum ; ; it ; :

Beitritt in eine Gilde und beginnt ' Zu ko M und uniibe Das Tutorial versucht zumindest die Gnmdzﬁge
¥ 5 sichtln:h schwache Grafik i

dann damit, das Universum neu zu _ - * und Sound € = desSpiels einig maBenverstandhchzue dren,

besiedeln. Klar, daB es schon bald zu : i r :

Machtkdampfen kommt. Durch ge- kit % ‘

schickte Aufbauarbeit, Forschung g freigabe:

und Ressourcenmanagement ver- :

sucht man, die Vormachtstellung aus- schrlnkt

zubauen und die eigene Gilde zur

starksten Kraft zu machen. Hunderte

Himmelskérper stehen zur Verfi-

gung. Dort sucht man zunachst nach

Rohstoffen. Per Transporterschiff

entsendet man seine Untertanen auf

die neue Welt und der Aufbau kann

beginnen.

e

L AL G i e, AR

Wichtig ist aber nicht nur das Siedeln. Es
gilt auch, Forschung zu betreiben und
neue Schiffe zu entwickeln. Nebenher
mufB man immer auf die politische Lage
achten. Das ist nicht nur kompliziert und
aufwendig, sondern durch sehr unuber-
sichtliche Benutzermenis zusatzlich er-
schwert. Auch optisch kann Malkari leider |
nicht recht tberzeugen. Den gréBten Teil
der Zeit verbringt man damit, sich durch
Berge von Zahlenmaterial zu wihlen. Der
Spielspal bleibt dabei allerdings oftmals
auf der Strecke. Die Berge von Zahlen und
Werten verwirren mehr, als daf3 sie ntz-
lich waren. Und auch das Tutorial ist kaum
eine echte Hilfe, da es nicht einmal die . ;
Halfte aller im Gameplay vorkommenden : e, " o S:;j“,“;f:“m?;”
Aspekte abdeckt. ; = g, - ' e s et
: I Py, = { TRCH LBVEL: 1
Uwe Oster : Bl e e e A

BB ‘ s - : HIEUWERISE 0 & 3

BONUSES
ATV Capac

P i T B i ; 5 s x ; ol ] Constiuction -7

v-|~1 b il il i 1-‘ o e : DPmg Control +
ADF

Power Gen

Speed

BCM

Survey

Tracking

L TR

In der Design Chamber lassen sich eigene  Uniibersichtlich und kompliziert prasentiert sich die Steu g von Malkari. Beim Elu'l des Cha-
Raumschiffe entwerfen und konstruieren. os bleibt der SpielspaBl oft auf der Strecke. ; e
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Nach dem radioaktiven K
Zonen, wie hier die Rock

11343

mgt an, daB} diese beiden Fahr-
) lung der Fabrik arbeiten.

ur wenige Men-

schen haben den

Atomkrieg Uber-
lebt. Und nun kommt der Kampf nach dem
Krieg — der Kampf ums Uberleben. Als An-
fuhrer einer kleinen Armee ist es Eure Auf-
gabe, das Uberleben der Kolonie zu sichern.
Zu Beginn hat man nur ganz bescheidene
Mittel zur Verflugung. Aber mit geschickter
Planung und Einsatz der Ressourcen laBt sich
das im Verlaufe des Spiels rasch andern. Als
Neueinsteiger beginnt Ihr mit der ersten von
insgesamt drei Kampagnen, die zusammen
33 einzelne Missionen umfassen.

Die Forschlmg 3

nur so gelangt man irgendwaﬁ

re Waffen, Maschin

zeuge. Die Aus

zeugen ist uberdi

man sich zum Beispiel einen Panzer selbst
zusammenbauen. Man wahit aus einem
von zehn Rumpf-Partien und 30 Waffensy-
stemen aus und verpaﬂt dem Gef&hrt den
passenden Antneb

Dank der frei dreh-, k:pp , 20
ren Karte hat man auf dem Schla tfeld immer

Schauplatz des ersten Feldzugs ist die
Wiiste Arizonas, andere Handlungsorte

W Populous: The Beginning
" = LUUnentdeckte Welten
@IDei’ absolute Renner war Popu- Missionen machen SpalBl, sind an-

viel Standard und nur wenig Originel-
spruchsvoll und gut.

les. Richtige Neuerungen bietet die
Zusatz-CD-ROM nicht, auch ein Mis-

ous 3 nicht, denn nur 25 Einzel-
spielermissionen boten nicht gerade

FNnmMITITNn XN -—--L£0

endlose Spielfreude. Zwolf neue Ein-
zelspieler- und ebenso viele Mehrspie-
lerkarten bietet nun die Zusatz-
CD ,Unentdeckte Welten”. Allerdings:

sionseditor fehlt leider. Grafikfehler
und ein Bug mit standig abnehmender
Spielgeschwindigkeit triiben ebenfalls
den SpielspaB. Dennoch: Die zwolf

Herstel[er' ................ Bullfrog

Echtzeitstrategie
PYEIS: i S e DM 30,-
Veroffentlichung: ......... Erhaltlich




EMERGIEMODUL - ARTEFART

e FUHY

Frforschen Sie das Ensegiemodul-Artefakt
Yerwenden Sie anschile fland sines LKW, oo e Kraftweih mil diesem
Medul aulzaricten

IMTVEr AU SIS TE
rAvnKenmen

Die gelungenen Feuer- und Exploswnseffekte las-
sen den Bildschirm bei Kampfen aufleuchten.

o8 10

Eﬁ:ﬂ-u‘ammmﬁm!

i )a;,,- 'L"‘:;‘ bl
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Die Videosequenzen leiden ein wenig an der teﬂ-
weise ziemlich schwachen Wiedergabequalitat.
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Herstelle ! >

| Verdffentlichung: = ‘ f f

| Preis: ; i

| Spieleranzahl:

I Genre:

i In dlesem Menu konnt lhr das Verhalten der Trup-
eine gute Ubersicht. Die Menus sind komfor- pen detailliert festlegen.
tabel und benutzerfreundlich. Die angekin-
digten Fast-Play-Missionen sind leider auf ei-
nen einzigen Trainings-Level zusammenge-
schrumpft und den 2-Spieler-Linkmodus hat
man nicht ins Spiel eingebaut. Besonders bei
hohem Truppenaufkommen kann die Grafik
schon mal etwas ins Ruckeln geraten. Musik
und Videos sind nicht der absolute Renner,
aber die Intelligenz der Einheiten und die
deutsche Sprachausgabe verdienen Lob. Ins-
gesamt ist Warzone 2100 richtungsweisend
fur das Genre und bereitet viel SpielspaB. Die
teils erstaunlich detaillierte Polygongrafik
kann echt begeistern und erklart auch die
hohe Wertung im Vergleich zur PC-Version.
Uwe Oster

eines 3D-Design und coole
" Features im Spiel machen
Warzone 2100 rundum in-
teressant

Stahiturm mit Maschinengewehr
Feuert putomatisch auf Feinde in Sensorreichweife

|ssmnen .
Verteidigungsstarke: Niedrig

i
en mehr Abwechslung und
Atmosphare bieten, fehlen-
der Zweispielermodus

ce
taB

F Grafik: 86%
|

! Alters-

Die Forschungsheﬂchte zu untersuchten Artefak-
ten informieren Euch tiber neue Technologien.

Yoyo’s Puzzle Park

Yoyo's Puzzle Park ist eine bunte
. 2D-Geschicklichkeitsprafung in

der Tradition von Puzzle Bobble.
Der Titel ist zunachst etwas verwir-
rend, denn bei diesem Spiel muBB man
mit einer putzig anzuschauenden,
kahlképfigen Figur in jedem Level
schnellstmoglich eine bestimmte An-

PTG

B

zahl von Monstern wegsprengen. Die
Stufen sind jeweils nur einen Bild-
schirm groB und meist von einem
Plattformgerust durchzogen. Die bun-
ten Levels, die einem kunterbunten
Vergnltgungspark nachempfunden
sind, wurden mit lustigen Wasser-, Ro-
tations- und 3D-Effekten versehen.

Witzige Animationsstufen, originelle
Extras und die Zweispielermodi sor-
gen fur eine dauerhafte Motivation.

........ Virgin Interactive
. Geschicklichkeitsspiel

el . ca. DM 99,-
e T Erhaltlich

Hersteller:
Genre:
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LESErbriefe

Die Seite fir Euch! Habt thr

Fragen? Anregungen? Kritik?
Lob? Was wolitet thr schon
immer wissen? Oder wolltet
Ihr gern mal Euer feines Bild
oder eine G_l?afik veroéffentli-
chen? Sagt uns Eure Mei-~
nung. Wir freuen uns auf Eure
Postberge! Aus Platzgriinden

- kénnen wir nicht alle Briefe
ungekirzt abdrucken, aber
alle Einsendungen werden

- sorgfaltig gelesen und so-
weit wie mdglich auch hier

auf der Leserbriefseite be-
antwortet. Personliche Ant-
wortschreiben sind uns aller-
dings leider nicht moglich.

- Schickt Euren Brief oder Eure
Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA AG |

Redaktion GAMES AND MORE

Kennwort LESERBRIEFE
 Roonstr. 21

90429 Niirnberg

iMac

Ich finde Euer Heft total cool. Aber ich habe ein
paar Fragen:Was heiBt oder ist der ,iMac"? Lohnt
es sich, den zu kaufen oder doch besser einen PC
mit 400 MHz und Pentium Il und HD 4,3 GB?

Tobias Schilke

Hallo Tobias,

Mac ist die Abklrzung von Macintosh. Dabei -

_ handelt es sich um einen Computer, der seit vie-

len Jahren hauptsachlich im Grafik/Designbe-
reich eingesetzt wird. Allerdings gibt es auch ei-
nige Spiele fur den Mac, aber sehr viele sind es
nicht. Und wenn man sieht, wie wenig Mac in
dem Bereich vertreten ist, ist eigentlich auch
nicht zu erwarten, daB sich das groBartig ver-
andert. Bei der Kaufentscheidung ist immer
wichtig, was man genau mit dem Computer
machen will. Erst dann kann man sagen, wel-
che Anforderungen er erfullen muB.

alscher Cheat
Anscheinend habt Ihr mit meiner Schreibschrift
ein paar Probleme. lhr habt meinen Fun-Cheat
fiir Der BleifuB fiir eine andere Kameraeinstel-

lung falsch abgedruckt. Richtig muB er lauten
SVPOLE. Ansonsten: Ich glaube, gerade die Art,
wie Ihr schreibt, ist das Beste an dem Heft.Wenn
die Leser gesiezt werden, wirkt die Zeitschrift
so unpersonlich.

Johannes Altendorfer

Hallo Johannes,
kleine Druckfehler passieren immer wieder.
Trotz aller Kontrollen kann immer mal ein klei-
ner Fehlerteufel sein Unwesen treiben. Aber
gut, wenn man darauf aufmerksam gemacht
wird. Was den Schreibstil angeht, uns gefallt
das auch sehr gut so mit dem Duzen. Und
schlieBlich sind die meisten unserer Leser auch
noch ziemlich jung. Du hast recht, es
schafft irgendwie auch eine personli-
Y che Atmosphare, nicht wahr?

-

Lara oder Zelda?

I{ ' In Ausgabe 06/99 habt lhr in den Charts ge-
¥ fragt, wen die Leser hiibscher finden, Lara
" oder Zelda. Fiir mich ist das natiirlich keine Fra-
ge: Lara natiirlich. Wen findet lhr denn schoner?

Fabian Dirting

Hallo Fabian,

tja... ber Geschmack laB3t sich bekanntlich sehr
schon streiten. Auch bei uns gehen da die Mei-
nungen auseinander. Die einen finden Zelda
sehr hibsch, andere favorisieren eher Lara. Da
wir uns nicht einig werden kénnen, denken wir,
am besten sagen wir: Hey, beide sind sehr
hiibsch. Jede auf ihre Weise. Damit kénnen am
Ende sicher alle Fans leben, oder?



Komplettlosungen

Ihr habt einmal geschrieben, daB lhr auch Kom-
plettlésungen und Tips zu dlteren Spielen ab-
drucken wollt. ich fande das auch sehr gut. Man
muB ja nicht immer nur Tips zu den neuesten
Spielen abdrucken.

Larissa Miiller

. Hallo Larissa,

- klar, viele Leser haben auch éltere Spiele und
von Zeit zu Zeit packen sie die wieder aus und
spielen sie. Dann hatten sie nattrlich auch gern
ein paar Tips. Wir Uberlegen in der Redaktion
im Moment auch gerade, ob man vielleicht ei-
ne feste Rubrik einrichten kann und dort eben

Weren Spielen gibt.

F

Ich finde Euer Heft Echt super und versuche,
moglichst keine Ausgabe zu verpassen. Ich fin-
de Euren ,jugendlichen Stil" recht gut, aber im
Grunde ist es mir egal, ob ich gesiezt oder ge-
. duzt werde. An dieser Stelle méchte ich etwas
_“zum Leserbrief von Rudolph Gottesheim (07/99)
gen. Er hat voéllig recht damit, daB lhr ruhig
- langere Tests zu Top-Spielen machen kdnntet.
. Konnt ihr das Heft nicht umfangreicher ma-
chen? Aber den Preis beibehalten? Noch eins zu
Indizierungen: Warum koénnen die Hersteller
nicht einfach das Blut rauslassen aus den Spie-
len? Das hat doch z. B. auch bei Jedi Knight funk-
tioniert. Wer so denkt wie ich oder eine Brief-
freundschaft will, kann mir auch gern mal
schreiben: Christian Graff, Wieselweg 5, 57368
Lennestadt.

Christian Graff

Hallo Christian,

so ein Heft ist immer durchkalkuliert. Denn es
muB ja die Kosten einbringen. Man kann nicht
einfach eine Zeitschrift im Umfang so stark er-
hohen, ohne auch den Preis anzuheben. Und
das mdchten wir ja nicht. Aber wir versuchen,
den Platz, den wir haben, so gut wie irgend
moglich zu nutzen. Dabei muf3 man aber immer
ein paar Kompromisse machen. Deshalb sind
die Tests zum Beispiel auch nicht so furchtbar
lang. Lieber etwas kirzer und daflr halt zwei
Tests, heiBt da unsere Devise. Denn davon ha-
ben dann doch mehr Leser etwas. Was Indizie-

rungen angeht: Viele Spiele werden ja in an-
deren Landern hergestellt. Und dort ist man
oftmals viel groBziigiger mit Gewaltdarstellun-
gen als hierzulande. Das gibt immer mal Pro-
bleme, aber da mussen sich wirklich die Her-
steller der Spiele etwas einfallen lassen...

Schlechtes Spiel

Einige Maler schummeln und ,,pausen” die Bil-
der nur ab. Das finde ich nicht gut. AuBerdem
wollte ich noch sagen, daB ich das Spiel Golden
Eye doof finde. Da ich selbst Russe bin, finde ich
es erniedrigend, daB die Russen in diesem Spiel
so ,locker” zutoten sind. Und egal ob es ein Film
oder ein Spiel ist: Die Russen sind immer die Bo-
sewichte oder die Bloden.

Stas Litau

Hallo Stas,

wir freuen uns immer sehr, wenn die Leser Bil-
der malen und schicken. Manche sind ganz si-
cher ,abgepaust” und das ist schade, denn die
mdogen wir auch nicht gern veréffentlichen. So
richtig ,,handgemachte” Bilder finden wir sehr

CRASH

Liebes Games and More-Team!

Ich finde Eure Zeitschrift einfach super! Aber
eigentlich schreibe ich wegen der Poster. Ich
glaube, ich spreche fiir alle Games and More
- Fans, wenn ich sage, daB Eure Poster etwas
groBer sein konnten.

Marius Bierbaum

Hallo Marius,

erst einmal vielen Dank fur Dein tolles Bild
von Crash Bandicoot. Es hat uns so gut ge-
fallen, daB3 wir es hier abdrucken. Und nun
zu den Postern. Wir sind Deinem Wunsch be-
reits gefolgt und machen die Poster seit der
letzten Ausgabe doppelt so groB3 wie vorher.
Hoffenlich gefallen sie Dir nun besser.

LESErDrIEfE

viel schéner. Wichtig dabei ist auch, daB man
sie auf weiBem Papier malt und nicht auf ka-
rierten Blattern. Toll ist auch, wenn die Bilder
schén bunt sind und nicht nur mit Bleistift ge-
malt werden. Und wenn wir richtig tolle Bilder
erhalten, drucken wir die immer gerne ab. Al-
le kénnen wir leider auch nicht bringen, denn
wir haben nicht genug Platz, um alle unterzu-
bringen. Viele davon hangen aber schon in un-
seren Buros! Was die Diskriminierung der Rus-
sen angeht, lieber Stas: Bei vielen Spielen geht
es um den Kampf zwischen Gut und Bése. Und
jahrzehntelang gab es diese Feindschaft zwi-
schen dem Westen und dem Osten. Das steckt
in vielen Képfen wohl auch noch drin. Es ist
aber wirklich besser, wenn man neutrale (Fan-
tasie)-Volker nimmt und nicht ein Volk diskri-
miniert. Aber ich glaube, manche denken viel-
leicht gar nicht so weit nach oder es wird ihnen
gar nicht bewuft. Das von dir genannte Spiel
ist inzwischen Gbrigens indiziert worden.

Das folgende Bild sandte uns:
Stefan Manhart, 11 Jahre
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1 Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Megazin
fir wehr Konfolenfpaf3!
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Du hast ein PaBwort herausgefunden oder einen geheimen Level erspielt? Du kennst Tips und Tricks flr
die angesagtesten Spiele? Dann schick sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und Codes drucken

wir dann in einer unserer nichsten Ausgaben ab, damit auch die anderen Leser etwas davon haben.
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Alle Cheats sind als
PaBworter einzugeben:

Alle Levels, Charaktere und Fahrzeuge
JTBTZ7CFDILRMGW

Alle Fahrzeuge bis auf das Alien
GANGS UNLOCKED

Die gleichen Vehikel fur Multiplayer
MIX_MIATCH_CARS

Ultrahohe Auflésung
MAX RESOLUTION

Alien-Beetle:

Absolviert die Experten-Meisterschaft er-
folgreich. Nachdem |hr den Kurs Metro
Madness geschafft habt, wartet der super-
schnelle, bunte Alien-Beetle auf Euch.

Polizei-Beetle:
Wenn |hr die normale Meisterschaft erfolg-

Kurs in California:

Wenn I|hr alle Rennserien erfolgreich beendet, werdet lhr mit dem Ca-

lifornia-Kurs belohnt.

Truck:

B AT
e

L

Verbesserte Missiles
MISSILE_ATTACK

God-Modus
LIVING_FOREVER

Dauerfeuerwaffen
FIRE_NO_LIMITS

Geringere Schwerkraft
A_MOON_GETAWAY

Zeitlupe
GO_REALLY_SLOW

reich beendet habt, 6ffnet sich eine neue Spiel-
variante — der Bonus-Modus. Bewaltigt Ihr auch
diese Aufgabe, wartet als Belohnung der
schnellste Wagen im Spiel — der Polizei-Beetle.

Gegner halten an:

Wenn |hr den Polizei-Beetle freigeschaltet
habt, konnt lhr mit dem linken C-Knopf die Si-
rene aktivieren. Sollten sich andere Beetles in
der Nahe befinden, fahren diese nun brav zum
Seitenstreifen und halten dort an.

Handicap-Modus:

Fahrt auf dem Kurs Coventry Cove Uiber die klei-
ne Holzbrlcke. Vor dem Kran seht lhr einen
weiBen Zaun auf der linken Seite. Fahrt am
Zaun entlang, bis lhr ein Loch darin entdeckt -
fahrt hindurch und bis zu einer Blumenkiste.
Die Kiste aktiviert den Handicap-Modus filr
zwei Spieler im Cheat-Men.

Cheat-Menu:
Wahlt im Ein-Spieler-Modus die Meisterschaft

Sehr hoher Schwierigkeitsgrad
I_AM_TOUGH_GUY

Alle Levels
LEVEL_SHORTCUT

Alle Endsequenzen
LONG_SLIDESHOW

und sucht auf dem Kurs Coventry Cove die Ab-
kirzung mit der Scheune und den zwei Heu-
haufen. Fahrt in den Heuhaufen, der der
StraBBe am nachsten ist, um in eine Kiste zu fah-
ren. |hr solltet nun den Ausruf ,Groovy”
horen. Beendet das Rennen und geht ins Op-
tionsmenu. Dort seht ihr nun den neuen Op-
tionspunkt Cheats.

Mirror-Rennserie:

Geht in den Practice-Modus. Bevor Ihr einen Kurs auswahlt, mtBt lhr

die Mirror-Funktion aktivieren. Begebt Euch auf den ausgewahlten
Kurs und verlaBt ihn, ohne ein Rennen zu bestreiten. Wenn lhr nun ei-
ne Rennserie startet, ist auch dort die Mirror-Variante aktiviert.

Wer den California- oder State-Cup meistert, wird mit einem Truck

belohnt.




Das Brett der ewigen
Sterne:

Um an dieses geheime Brett zu kommen,
muBt Ihr alle Spielfelder siegreich beenden.
Verdient Euch danach 100 Sterne und be-
sucht die Bank.

Kostumwahl
Drick im Charakterauswahl-Bildschirm eine
der folgenden Tasten:

& Kostiim 1
Kostim 2
Kostim 3
Kostim 4

Kostim 5

Neue Charaktere

LIm als Evil Siegfried spielen zu kdnnen,
muBt |hr dessen achte Waffe im Edge Ma-
ster-Modus finden.

LIm mit Sophitia im Badeanzug anzutreten,
muBt ihr im Edge-Master-Modus fir jeden
Charakter die achte Waffe finden.

\Wollt Ihr Sophitia die Rustung ausziehen
willst, muBt Du deren achte Waffe im Edge-
Master-Modus aufspiren.

LIm mit Soul Edge das Schwert zu schwin-
gen, muBt Ihr mit jedem Charakter den Ar-
cade-Modus bewaltigen. Oder Ihr laB3t das
Spiel zwanzig Stunden lang laufen. Eine Pau-
se wahrend des Spiels stoppt die ,innere
Uhr” nicht.

Abspann:

Alles ist bei Mario Party kauflich —selbst der Ab-
spann. Spielt das Brett der ewigen Sterne
durch, verdient Euch 100 Sterne und kauft da-
mit im Geschaft den Ab- == =
spann. /

Kein Boo/
Kein Koopa:
Wenn lhr 100 Sterne ver-
dient und das

Brett der
ewigen Ster- W
ne durchgespielt
habt,

kénnt Thr ;

im Pilzge-

schaft Boo

und Koopa
deaktivieren.

Leichtverdientes
Geld:

Betretet das Haus der Minispiele
und schaut in den Topf rechts
neben dem Pilztypen. Das Sta-
dium der Minispiele fallt nun

in zehn Zuigen Eure Bank auf.

LIm mit Han Myong zu kampfen, miBt Ihr die-
se Schritte befolgen: Sobald Soul Edge anwahl-
bar ist, miBt Ihr den Arcade-Modus zuerst mit
Hwang und gleich darauf mit Seung Mina tber-
stehen.

Die ultimative Waffe

Wenn |hr Cervantes/Soul Edge besiegt habt,
erscheint die ultimative Waffe fir euren Cha-
rakter in einer der Stufen, die direkt von Spa-
nien aus erreicht werden kénnen. Solltet |hr Du
den Kampf an dem Ort, an dem die ultimative
Waffe erschienen ist, verlieren, fihrt euer Held
die Animation aus, die normalerweise bei einer
Time-Up-Niederlage zu sehen ist. Das bedeutet
gleichzeitig, daB das begehrte Totungswerk-
zeug in eine andere Stage gewandert ist, die
lhrvon eurem momentanen Standpunkt aus er-
reichen kénnt. Sie wird jedoch nicht nach Spa-
nien verlegt.

Lm die ultimative Waffe im Arcade-Modus
einsetzen zu konnen, muBt Ihr euren Charak-
ter highlighten und nach oben drticken, bis des-
sen Waffenliste angezeigt wird. Ihr kénnt nun
diese oder jede andere Waffe fur das Gefecht
wahlen.

Unterschiedliche
Abspanne betrachten

Sobald die SchluBsequenz beginnt, muBt Ihr
die folgende Kombination fir den jeweiligen

HeiBes Brett:
Um das Vulkanspielfeld freizuschalten, mBt
lhr alle Standardbretter in zwanzig Zigen
durchspielen. Danach kénnt lhr im Pilzge-
schaft fir 980 Goldmunzen dieses Brett er-
werben.

Charakter eingeben, sobald die Ansicht ins
Vollbild Gberwechselt:
CHARAKTER TASTENKOMBINATION

Schnell nach oben oder
unten drlicken

Seung Mina

Wiederholt @ oder A
dricken

Li Long

Takt ¥ driicken

Sophitia Nach rechts drticken

Siegfried A dricken

Rock A dricken

B dricken

Hwang

Cervantes A driicken

Druckt wiederholt schnell
nach oben und unten,
bis Soul Edge zerbricht

Voldo




Wahlt die Spielvariante ,Klassische Begegnung” an und gebt die folgenden PaBwérter ein,
um mehr Abwechslung auf den Rasen zu zaubern.

PABWORT EFFEKT

GETBRIBE Ihr gewinnt immer, egal, welches Punkte-Ergebnis Ihr erzielt.

»

SUNSHINE Spiel am Strand

BIGHANDS Die Akteure haben groBe Hande

CLASSIC MATCH

Lanore 7996
Buiawayo 7996
Jamalca 7983
Brisbane 7960
Sycinay 1987
The oval 1997
Leeads 7948
Blrmingham 1975
Leeds 79817
Harare 1996

STNAGEGNS
TeERic g ey

, Ragsword .. PANCAKES

Wenn lhr den Beachball liber den Rasen
schleudert, muB der Schldager heftig
schlucken.

Die Paworteingabe befindet sich am unte-
ren Rand der Ubersichtstabelle zu den Clas-
sic-Turnieren.

BIGHEADS Die Akteure haben groBe Kopfe

BIGBALLS Die Akteure spielen mit einem Beachball
DROPBALL Glitschiger Ball
SUPERMAN Starke Schlager
SOLIDOAK Stabile Tore
PENSIONS Das World-Team ist in Freundschaftsspielen anwahlbar
OVERTIME Classic-Match Level 2
SAUSAGES Classic-Match Level 3
DILLBERT Classic-Match Level 4
BATKINGS Classic-Match Level 5
PANCAKES Classic-Match Level 6

PLACEBOM Classic-Match Level 8

Gib im PaBwort-Bildschirm an dieser Stelle
LASTCODE

ein, um alle Wagen und Strecken freizuschalten.

% SELECT

Geheimplatz:

Fenne in der Spielstufe ,Die Rickkehr zum
Friedhof” auf die Brlcke und versuche, auf
einen der im FluB schwimmenden Sarge zu
springen. Du wirst dazu mehrere Anlaufe
brauchen. Fahre unter dem Bogen durch
und springe dann links an Land. Dort befin-
det sich ein Geheimplatz mit Lebensfla-
schen und viel Geld. Laufe dann die Treppe
nach oben und Du gelangst auf den alten
Weg zurick.

Zweiter Abspann:

\Wenn Du das Spiel einmal durchgespielt
hast, wirst Du feststellen, daB du den Level
,Die Kurbisschlucht” ein weiteres Mal besu-
chen (auf der Karte erscheint kein Haken!)
und den Seelenkelch nochmals fllen
kannst. Er ist diesmal aber besser versteckt.
Du findest ihn im Tunnel am Levelanfang.
Du muBt im Raum rechts die Wand durch-
brechen, um in eine zweite Tunnelpassage
zu gelangen. Dort befindet sich der Kelch.
Wenn du den Level nun ein zweites Mal be-
stehst und den Endkampf gegen Zarok Giber-
stehst, dann wird eine zweite Endsequenz
geboten.

LIm die Kostiume zu wechseln, muBt lhr L1
oder R1 driicken, wenn lhr einen Charakter
auswahlt.

Im Lava-Level besteht die Moglichkeit, ab-
zukirzen: Kurz nach der Ziellinie befindet
sich nach den Lava-Gruben ein Loch zur
Rechten. Rennt Gber den letzten Booster vor
diesem Loch in der Wand und springt hinein.

POWER /B OB ®
(TUMPING '@ @ 8
AGILITY @) |
TURNING (O 0 8 8 ®
SR 7

L 2 NEW CHARACTER )

Mit einem Tastendruck kénnt Ihr dem Stier
ein friedvolleres Kostiim verpassen.




Alle Autos Bei der zweiten Runde siehst Du dann einen ge- Begrenzung auf 30 fps
Eirlicke im Titelbildschirm folgende Tasten  heimen Weg, der sich auf der linken Seite der Falls Dich die schwankende Framerate stort,
hintereinander: Oben, Unten, Oben, B, A,  Strecke nach der zweiten Haarnadelkurve aufge- kannst Du sie mit folgender Kombination im
Links, B, B, Unten. tan hat. Fahre dort hinein, um zu einem kleinen Titelscreen auf maximal 30 Bilder pro Sekun-
Abschnitt voller Hitchen zu gelangen. Hier muBt de einstellen: Oben, A, Unten, Unten, Links,
Minispiel Du innerhalb des Zeitlimits alle Hitchen um- Rechts, B, B und zuletzt Oben.
Spiele den Arcade-Modus, bis Du den ab-  stoBen.
schlieBenden Riviera-Kurs erreichst. Halte Alle Jahre im 10-Year-
bei der ersten Runde nach zwei Hitchenam Low-Detail-Modus Championship-Modus
Rand der letzten Kurve Ausschau—-Dufindest  &ib im Titelbildschirm folgende Tastenkombina- Auch zur direkten Anwahl aller Saisons im
sie auf der rechten Seite nach der zweiten  tion ein: Oben, A, Unten, Unten, Links, Rechts, B, Championship-Modus gibt es einen Cheat.
Haarnadelkurve. Fahre beide Hitchen um - B, Unten. Mit diesem Cheat werden einige Details Driicke hierzu im Titelscreen Oben, Links, Un-
als Bestatigung solltest Du einen Soundef-  am Streckenrand abgeschaltet, was der Framera- ten, Rechts, B, A, B, Rechts und Unten.
fekt horen. te zugute kommt. Die Detailfille entspricht dabei
Ubrigens dem Network-Play-Modus.

Aufgrund eines kleinen Bugs in Alpha Cen-
tauri kann man sich einen Vorteil gegentiber
den anderen Rassen verschaffen. Dazu mul3
man wie folgt vorgehen:

IVian spielt eine Partie mit der Gruppierung
seiner Wahl und entwickelt méglichst fort-
schrittliche Einheiten.Nun speichert man das
Spiel ab und beendet es. Im Hauptmeni
wahlt man ,Spiel laden” an und wahlt den
Spielstand an. Wenn das Bild des Gruppen-
fuhrers erscheint, klickt man aber auf , Ab-
brechen” und geht ins Hauptmenu zurtick.
Wenn man jetzt mit der selben Partei wie
beim vorherigen Spiel ein neues Spiel be-
ginnt, kann man von Anfang an die Einhei-
ten bauen, die man schon im vorherigen
Spiel bauen konnte (keine auBerirdischen
Einheiten). Im Workshop lassen sich diese
Einheiten aber noch nicht verandern, da die
notigen Technologien erst entdeckt werden
mussen.

Wenn lhr diesen Tip befolgt, konnt Ihr lange vor dem Gegner die modernsten Einheiten bauen.

Auf dem Spielplatz spielen:

\WWahlt das Minispiel ,GroBvaters GebiB” auf dem mittleren Schwierigkeitsgrad aus. Wenn lhr im
Garten in der Nahe der Reittiere | drickt, wird eine Szene eingespielt, in der die Rugrats das Gerat
benutzen.

Mit Spike spielen:
AuBer Haus kénnt Ihr mit Spike Fangen spielen, wenn Ihr zuvor den kleinen Ball, den Knochen und
den Stecken eingesammelt habt.

Treppensturz:

Um Zeit zu sparen, konnt Ihr die Treppen in einem Rutsch nehmen. Stellt Euch an den oberen Ab-
satz mit Blick auf die Stufen. Nun kénnt Ihr die Treppen sogar mit Tommy in einem Sprung nehmen,
ohne Euch dabei zu verletzen.

Geheime Reptar-Teile:
Geht auf die gegentiberliegende Seite der Pyramide, wenn Ihr das achte Loch am Eiscreme-Berg be-
spielt. Dort befindet sich der Eingang. Beim Erforschen der Katakomben findet Ihr viele Reptar-Tei-
Auf dem Spielplatz kénnt Ihr den Rug- le und die Mumie von Mr. Friend.
rats eine Schaukeleinlage spendieren.




o

Blitzstart:

Mit gutem Timing kénnt lhr schon am Start Eure Gegner hinter Euch
lassen: Dazu muBt Ihr nur die B-Taste drlicken, wenn das Wort ,, Go”
ertont.

Alle Charaktere, Boards und Levels:
Druckt im Titelbildschirm Z, B, C-oben, Unten (Steuerkreuz), Links
(Analogstick), Rechts (Analogstick), Oben (Steuerkreuz), R, Z und A.

Um in SWAT 2 alle Missionen spielen zu kénnen, muBB man in der Da-
tei SWAT.INI einige Anderungen vornehmen. Am Ende der Datei
mussen unter dem Begriff [Missions Played] folgende Zeilen einge-
flgt/geandert werden:

[MISSIONS PLAYED]

Extra-Leben:

Geht in dem zweiten Warp-Raum zu dem kreischenden Baren und
springt so lange auf ihn, bis er zehn Extraleben freigibt. Dieser Trick
funktioniert nur einmal!

Unendliche Leben:

Sucht den Geheim-Level in der Unbearable-Stufe (siehe oben) auf.
Etwa in dessen Halfte finden sich eine springende Kiste und ein Bo-
gen aus Frichten. Geht zu dem héchsten Punkt und hechtet mit ei-
nem Super-Sprung nach oben. Ihr findet zwei Extraleben. Nehmt bei-
de und totet Euch. Kehrt dann wieder zurlck, um erneut zwei Ex-
tra-Leben abzukassieren. Dieser Vorgang ist beliebig wiederholbar.

' Eine alte, fernostliche Weisheit besagt:

"Suche das Debug-Menu und die verbor- f§
genen Schéatze des Spieles werden vor Dir
liegen.” Zwei Tips haben wir zu dem tie- ¢
rischen Action-Adventure herausgefun-
den.

Debug-VModus Rl

Beginnt ein Spiel, komplettiert einen Level,

um auf die Karte zu gelangen, und drtickt, wahrend diese auf dem
Bildschirm ist, zeitgleich die folgenden Tasten: Select, L1, L2 und R2.
In ntchterner Schrift griBt Euch der Debug-Modus.

Level-Anwahl

Wahrend der Wander-Animation, die zwischen den Levels eingespielt
wird, muBt Ihr R1 und R2 driicken. Nun solltet Ihr Euch frei auf der
Karte bewegen und mit [ll den gewiinschten Level betreten kénnen.

Wenn lhr auf der Karte herum-
spaziert, reicht ein kleiner Kniff,
um auch zunachst gesperrte
Areale anzutesten.

Das ist das Debug-Menti, das ur-
spriinglich dazu gedacht ist, den
Entwicklern schnellen Zugriff auf
bestimmte Abschnitte zu ermég-

lichen.

Um bei dem flotten Denkspiel ohne Muhe durch die Spielstufen zu
kommen, muBt lhr im Level-Select-Bildschirm die A-Taste gedrickt
halten und folgende Kombination eingeben:

Links; Unten, Oben,; Rechts, Links

RO T € RLGEIE LERSTS
DIE NANKCHE T €N} LEMEL

A P

TLEVEL 1

Wenn lhr wahrend dieses Bildes die Kombination eingebt, kénnt
lhr gleich im All loslegen.




Bevor sich der Amerikaner in den Kinosessel
sinken 1aBt, bedient er sich an der Popcorn-
Theke. Diese durfte auch in Syphon Filter
nicht fehlen.

Alle Waffen und unbegrenzte Munition:
Pausiert das Spiel und highlightet das
Waffenmenii. Driickt und haltet nun
gleichzeitig folgende Tasten: Rechts, L2,
R2, @, [l und X.

Leichtere Gegner:

Um den Terroristen softwaremaBig den
Zahn zu ziehen, pausiert Ihr das Spiel und
highlightet den Karten-Menupunkt. Driickt

__

und haltet nun gleichzeitig Rechts, R1, L2 und
X. Gelachter wird die richtige Eingabe bestati-
gen.

Schwereres Spiel:

Druckt und haltet im Titelbild gleichzeitig die
folgenden Tasten: Links, L1, R2, Select, |, @
und X. Der Code wird durch einen Fluch be-
statigt.

Level-Select:

Pausiert Euer Spiel und geht in das Options-
Menu. Erleuchtet den Mentipunkt , Select Mis-
sion”. Drickt und haltet dann gleichzeitig
Links, L1, R1, Select, [l und X. Die Verrenkung
lohnt sich!

Super-Pistole:

Haltet das Spiel an und ruft im Options-Men
die 9mm-Pistole auf. Drickt und haltet nun
gleichzeitig Links, R2, Select, L1, |l und X. lhr
werdet die Meldung ,Understood” héren.

Alle Filme anschauen:

Geht in der ersten Spielstufe vor das Filmthea-
ter, das sich in der StraBe befindet, die Ihr tGber
den Hinterhof erreicht und in der Polizeiautos
eine Barrikade bilden. Stellt Euch vor den Ki-
noeingang, pausiert und highlightet den

BASE ESCAPE
AHOEMER'S STRONGHOLD
STRONGHOLD LOWER LEVEL

Ein einfacher Weg, die wertvolle Spielstu-
fen-Anwabhl freizuschalten, ist, den Cheat zu
zweit einzugeben.

Mentpunkt “Karten”. Druckt und haltet
gleichzeitig Rechts, L2, R1 und X. Dann solltet
Du den Ausspruch “Got it” héren und Euch in
der Vorhalle des Lichtspielhauses wiederfin-
den.

Rontgenblick:

Sobald Ihr den Virus-Scanner habt, kénnt lhr
diesen benutzen, um durch Wande zu spahen
und so Gegner im Voraus auszumachen.

Um dem Spiel mehr Seele zu verleihen, miBt lhr in den Pausenmodus gehen und entweder L2 oder R2
gedrickt halten. Wenn lhr dann eine der nachstehenden Kombinationen eingebt, erscheinen die Auf-

gaben nicht mehr ganz so ibermenschlich.

CODE EFFEKT

Rechts, Rechts, Links, Unverwundbarkeit

A, ¥, Oben, @, Links

Links, A, Links, Links, @, Links, A,
Rechts, @, Oben, Oben, Unten

Unendlicher Spirit-Zauber

Links, Oben, Oben, A, Rechts, [,
Links, &, Oben, Unten, Rechts,
Rechts

Offnet das Debug-Menii samt Level-Anwahl|

MAIN MENU...
JUNGLEZ
RAINI
TEMPLE]
RUINS4
GRAVEI
SWAMPI

« TREESI
JUNGLE(
LAV AZ
LIMBOI
oIry2
RUINSS
WRECK2
MAPI

BOSS LEVEL SELECT MENU..

i

Uber das Debug-Menii kénnt lhr Euch zu der
Spielstufen-Anwahl vorschalten und sofort tief
in die Hélle eindringen.

Alles im griinen Bereich. Mit dem Unverwund-
barkeits-Code prallen die Attacken der Erdwiir-
mer wirkungslos an Euch ab.




Gebt im PaBwort-Bildschirm diese Cheats ein, um das Spiel zu tunen:
PABWORT EFFEKT
AIRHORNS Drickt wahrend des Spieles Select, um zu hupen.
BESTLAPS Tretet gegen die Bestzeiten (‘jer Programmierer an.

MAXCHEAT Die Ligen, der Spiegel-Modus, der Mega-Time-Trial und

weiteres sind freigeschaltet.

0D'0Y 0Ok

passwort.

Al RHORNS

QNS Ty
i

Diese Drehscheibe dient zur PaBworteinga-
be. Mit dem richtigen Code bringt lhr Rollca-
ge innerhalb weniger Sekunden auf Touren.

Die rotgliihenden Auspuffrohre zeigen, daB
der Blitz-Start gelungen ist und lhr das Ve-
hikel nur noch auf der Piste halten miiBt.

Death-Match-Modus
Um harte Duelle erleben zu kénnen, miBt Ihr auf jeder Strecke in jeder Liga jeweils den Spit-
zenplatz ergattern.

Turbo-Start

Beginnt ein Spiel und wahlt Jet als Pilotin. Wenn der Starter den Countdown herunterzahlt, miBt
Ihr bei ,1” aufs Gas treten. |hr erhaltet einen Extra-Boost, der dem Schub von zwei Turbo-Boosts
entspricht. Damit sollten sich vor allem beim Zeitfahren neue Rekorde aufstellen lassen.

Wer bei den Fihrerscheinpriifungen immer durchrasselt,
sollte das Replay-Theater aufsuchen und den gezeigten
Fahrstil studieren.

Konzept-Auto:

Wenn lhr Euch hinter das Steuer des Dodge Concept Car
klemmen wollt, miBt Ihr das Rennen Britannien gegen die
USA gewinnen.

Hohere Beschleunigung:

Pumpt in der Startphase den Motor wiederholt von der un-
tersten Neutralstellung zum hdchsten Punkt im neutralen
Bereich und wieder zurtick.

Bonus im Arcade-Modus:

Ihr miBt jede Strecke mit jedem Autotyp (A, B und C) in

allen drei Schwierigkeitsstufen bestehen. Dann stehen :

Euch vier weitere Strecken, alle anderen Fahrzeuge (Toyo- Wie lhr am Start entscheidende
ta, Dodge, Subaru und TVR), der SchluBfilm und der gran- Zehntel herausschinden kénnt,
diose HighRes-GT-Modus zur Verfligung. verraten wir in unserer Tips-Liste.

Verstecktes Video:

Um in der Liste der Bonus-Gegenstdnde ein Video mit den GT-Entwicklern (Staff Video) auf-
tauchen zu lassen, miiBt Ihr im Arcade-Modus jede Bonus-Strecke auf der Normal- oder einer
héheren Schwierigkeitseinstellung mit einem Fahrzeug der A-, B- oder C-Klasse als Erstpla-
zierter abschlieBen.

wenn lhr einmal wirklich viel Geld in An-
stoB Gold zur Verfigung haben wollt, maBt
Ihr nur diesen Trick beherzigen: Startet ein
neues Spiel und beginnt mit vier menschli-
chen Spielern im Karrieremodus. Sucht Euch
fur einen Charakter Euren Lieblingsverein
aus und wahlt fur die drei anderen Mitspie-
ler moglichst finanzstarke Vereine. Nehmt
im Spiel beim ersten Spieler den héchst-
méglichen Kredit auf und spendet das
ganze Geld dem zweiten Verein. Auch fur
diesen nehmt lhr den héchstméglichen
Kredit auf, der aufgrund der Spende des er-
sten Vereins natlrlich schon um einiges
hoher liegt. Das gesamte Geld spendet ihr
jetzt dem dritten Verein und wiederholt
auch hier das Spiel. Bis jetzt durfte sich das
gesamte Vermdgen auf weit Uber 100 Mil-
lionen belaufen. Dieses Geld spendet ihr
jetzt einfach Eurem Verein und laBt die Ma-
nager der drei anderen Vereine zurtcktre-
ten. Diesen Trick kénnt Ihr beliebig oft wie-
derholen, indem Ihr unter Optionen einfach
einen oder mehrere neue Manager ein-
stellt.

Auch bei Tomb Raider Il gestaltet sich die
Eingabe der Cheats gewohnt schwierig. Bei
allen Kombinationen muB die Lauf-Taste
gedrickt werden. Ausnahme sind die
Springe und Drehungen. AuBerdem mufBt
lhr die Drehung in der Luft beherrschen.
Diese fuhrt lhr aus, indem |hr die Wende-Ta-
ste (@) kurz nach Betatigen der Sprungta-
ste drickt.

Waffen-Cheat:

Schritt links, Schritt rechts, Schritt links,
Schritt zurtick, Schritt nach vorne, drei
Spriinge nach rechts oder links, Sprung nach
hinten. Den benétigten Bewegungsspiel-
raum vorausgesetzt, solltet |hr nun jede
Waffe mit jeweils 5.000 SchuB in Eu-

rem Tornister finden.

Level-Skip:

Schritt links, Schritt rechts, Schritt «&
links, Schritt zurtck, Schritt nach &
vorne, drei Spriinge nach rechts ‘S
oder links, Sprung nach
vorne. Nach so viel ¥

Akrobatik solltet lhr mit dem Be

ginn des nachsten Levels belohnt
werden.

Lara sprengen:

Und wer vom vielen Auspro-

bieren kurz davor steht, dem

Wahnsinn anheim zu fallen,

entledigt sich der Videospiel-

Kultfigur mit folgender

Kombination:

Schritt vor, Schritt zurlick, stehenbleiben,
drei komplette Spriinge nach rechts oder
links, Salto rickwarts.




ZEUGNIS

Deine Meinung zahlt! Wir bemuhen uns standig, GAMES
AND VIDRE zu verbessern. An dieser Stelle geben wir
Dir Gelegenheit, uns ein Zeugnis auszustellen.

Jahre 10. Seit welcher Ausgabe liest Du Games and More?
(Aktuelle Ausgabe: 11/99)

2. Welche Hardware besitzt Du? Ausgabe:

Habe ich:  Willich kaufen: Berichte erwidnscht! 11. Wirst Du die néachste Ausgabe von Games and Viore
; kaufen?

Ja Nein

12. Was hat Dir alilgemein an Games and More gefallen?

Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabl;?h e 13. Was hat Dir an Games and More weniger gefalien?
chulnote:

5. Besitzt Du einen Computer mit Internet-Zugang?
Ja Nein

B. Welche Spiele hast Du in den letzten drei VMionaten ge-
kauft; willst Du kaufen? .

Gekauft in den letzten drei Monaten: 14. Lesercharts

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

1
2

Will ich demnaéchst kaufen: 3
r< 8
5

TOP S5 ACTION

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bil-
der, Optik)? Hattest Du gerne mehr, genauso viel oder we-
niger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

T

TOP S5 STRATEGIE/WISIM

5 RENNSPIELE

Weiche Eigenschaften treffen auf Games and Viore zu?
Sehr Ziemlich Weniger

9. Wieso hast Du diese Ausgabe der Games and More ge-

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund
Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis
Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: GM-ZEUGNIS

RoonstraBBe 21 - 90429 Niirnberg




air Juni ist Shadowgate 64: Tri-

als of the Four Towers an-
gekiindigt. Auf der Basis eines
NES-Klassikers soll ein Action-Ad-
venture mit durchdachtem Waf-
fen- und Zauberspruchsystem ent-
stehen. Unsere Erlebnisse im dii-
steren SchloB wollen wir Euch
nicht vorenthalten.

" ie Grafik reiBt nicht vom

Hocker, trotzdem ist Grand
Theft Auto auf der PlayStation
sehr beliebt. Nachdem wir Euch
diesmal schon erste Informatio-
nen liber das Mission-Pack gege-
ben haben, wollen wir in der néch-
sten Ausgabe den vollstindigen
Test nachliefern.

|
|
|
|
|
|

.chon vor einigen Wochen ha-

‘ben wir Euch mit Informatio-
nen zum Star Wars-Rennspiel von
LucasArts versorgt. In der nich-
sten Games and More liefern wir
Euch brandneue Bilder und Berich-
te von aktuellen Testfahrten auf
der Nintendo-64-Version. LaBt
Euch Uberraschen.

anz sicher ist es noch nicht,

aber wir tun unser Bestes,
damit lhr nichstes Mal nachlesen
kénnt, wie Descent 3 bei uns an-
gekommen ist. Outrage sorgt im
Moment noch fiir den letzten
Schliff an dem 3D-Shooter und
dann steht einem Test nichts mehr
im Wege.
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CHAMPIONS

@ Mehrere Spielmodi inklusive UEFA CHAMPFONS LEAGUE

 UEFA CHAMPiONS LEAGUE. Schon der Name verspricht die

Leidenschaft und das Flair europalschen SpitzenfuBballs. Und . FFGUNGSGha_ﬂSSPIBL eigener Turniere und einzigartiger

nun gibt Ihnen UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998/99 fir : - CHAMPIONS LEAGUE-Szenarien

PlayStation und PC CD-ROM die Méglichkeit, jeden spannenden ¢ Erleben Sie die einmalige Atmosphare in den faszinierendsten

Augenbllck bis hin zum Herzschlagﬁnale zZu gen#eBen _ . Stadien Europas ‘ _

: "“, e Das Offizielle Videospiel der UEFA CHAMPIONS LEAGUE- e Echtzeit- Kommentar zZu den rasanten Spielszenen
i SHs0RER06/00. Missenionoil MasChailon, SPigismanion, & §. e alistiithe Spisiaidarsieliting durch WSchaufissende Grafik

Logos und Sponsoren der Saison und detaillierte Motion-Capture-Animationen

e Enthalt alle friheren Gewinner des Wettbewerbs von den e Aktuelle Statistiken der Saison 1998/99, présentiert
Anféangen im Europapokal der Landesmeister bis hin zum im hochklassigen Stil der UEFA-Fernsehberichterstattung

aktuellen Wettbewerbsmodus
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PRODUCT

SDlllegomﬂSQ www.eidos.de EID O S

Alle Namen, Abbildungen ebenso wie Vereinsnamen und Logos (Vereinswappen) sind Eigentum dér entsprechenden Vereine. Die UEFA tragt keine Verantwortung fir unauthorisiertes Kopie
Genehmigung der UEFA darf keiner der Handelsnamen feproduziert werden. Alle UEFA-Rechte sind vorbehalten. Publikation durch Eidos Interactive Ltd. © & Entwic

einsnamen oder Logos durch Dritte. Allie UEFA-Logos und die Bezeichnung “UEFA CHAMPIONS LEAGUE™ sind registrierte Handelsnamen. Ohne vorherige nn*! ;,m
i 9. Das Symbol JL und “PlayStation” sind geschitzte Markennamen der Sony Computer Entertainment Inc.
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